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O Starych a o jejich potomstvu

Stafi byli, Stafi jsou a Staii budou. Ptisli sem z temnych hvézd jesté pred vznikem cloveka a sestoupili na jeste
utvarejici se Zemi, neviditelni a ohavni.

Jak ptechazely véky, mnozili se pod hladinami oceanii, dokud mote nevyvrhlo pevninu, na kterou se vyrojili ve
velkém poctu a temnota zavladla nad Zemi.

Na zamrzlych pdlech vzty€ili mocnd mésta a na vysokych mistech postavili chramy Tém, kteti s pfirodou nemaji
nic spolecného a které Bohové zavrhli.

A potomstvo Starych zaplnilo Zem a jejich déti pretrvaly po véky. Shantakové z Lengu jsou jejich dilem, piizraky
jez obyvaly bez¢asé hrobky Zinu Je znaji jako své pany. Zplodili Na-Hagy a vyzablouny (Gaunty), ktefi si osedlali
Noc. Velky Cthulhu je jejich bratr a Shoggothi jejich otroci. V setmélém udoli Pnoth jim vzdavaji iictu Dholové a

Gugs na né p¢&ji chvalozpévy pod vrcholky prastarého Throku.

Kraceli mezi hvézdami a kraceli i po Zemi. Mésto Irem ve velké pousti je poznalo, Leng v Chladnych pustinadch
zaznamenal jejich odchod, i bezcasa citadela v mra¢nych vysSinach neznamého Kadathu nesla j ejich znak.

Bezohledné si pocinali Stafi, kraceje stezkami temnoty a Jejich rouhani Zemi bylo veliké, vSe stvoiené se klonilo
pted jejich moci a znala je pro Jejich zlo.

A Prastaii (Stafi VI1adcové) otevieli o¢i a vidéli zridnosti téch, ktefi pustosili Zemi. Ve svém hnévu vztahli své
ruce na Star¢ a zastavili je vprostied jejich zlo€inu a mrstili jimi daleko od Zem¢, do Prazdnoty mimo sféry, kde
vladne chaos a nic nema staly tvar. A Prastafi umistili na Branu Svou pecet’, pied niz moc starych neobstala.

Tehdy z hlubin povstal ohavny Cthulhu a bésnil proti StraZcim Zemé s mimoiadnou zlobou. A Oni spoutali Jeho
jedovaté drapy mocnymi kouzly a uvéznili Ho v Mésté R’lyeh, kde bude spat a snit sen smrti az do konce Aeonu.

Za branou nyni piebyvaji Stafi, ne v prostorech znadmych ¢lovéku ale v thlech mezi nimi. Prodlévaji mimo sféru
Zem¢ a stale ¢ekaji na Cas, kdy se budou moci vratit, nebot’ Zem Je znala diive/tehdy a pozna Je i v ¢asech pfistich.

A Staii maji odporného a beztvarého Azathotha za svého Pana a setrvavaji s Nim v ¢erné jeskyni ve stiedu celého
nekonecna, kde hladové hryze v konecném chaosu za Sileného biti skrytych bubnti, nemelodického a usi
drasajiciho odpornych fléten a neustavajiciho hykani slepych idiotskych boht ktefi se tfepaji a mrskaji se bez cile i
konce.

Duse Azathotha je v Yog-Sothothovi a On da znameni Starym az budou hvézdy ukazovat na ¢as jejich névratu;
nebot’ Yog-Sothoth je Brana kterou znovu vstoupi Oni, Ti z Prazdnoty. Yog-Sothoth zna bludisté casu, protoze
vSechen cas je pro n¢j jedno. Vi kudy stafi vstoupili v ¢asech davno minulych a kudy vyjdou/se vyhrnou az se doba
naplni.

Po dni piijde noc, den ¢loveka piejde a Oni budou znovu vladnout kde kdysi vladli. Podle ohavnosti je poznate a
jejich zatraceni poskvrni Zemi.
O sledovani ¢asii a ro¢nich dob

Kdykoliv chces povolat Ty z VnéjSku, musis spravné urcit roéni obdobi a Cas, kdy se sféry protinaji a vlivy proudi
z Prazdnoty.



Musi§ pozorovat cyklus Mésice, pohyby planet, bé¢h Slunce zodiakem a stoupajici souhvézdi.

Hlavni Ritudly necht’ jsou vykonavany jen v dobach jim pfinélezicich, jsou to tyto: na Hromnice (druhého dne
druhého mésice), o Valpurziné noci (v predvecer kvétna), na Lammas (prvého dne osmého mésice), na Roodmas
/den nalezeni svatého kiize/ (¢trnactého dne devatého meésice) a na Dusicky (v predvecer listopadu).

Volej k hriiznému Azathothovi, kdyz je Slunce ve znameni Berana, Lva, nebo Stielce; Mésice ubyva a Mars je v
konjunkci se Saturnem.

Mocny Yog-Sothoth povstane po tvych zaklindnich, kdyz Slunce vstoupi do ohnivého domu Lva a nastane hodina
Lammasu.

Vyvoléavej strasného Hastura v noci na Hromnice, kdyZ je Slunce ve Vodnati a Merkur je trojny.
(trine nebo co to sakra je, ja ty astrologicky kecy neznam)

Pokorné zadej Velkého Cthulhu jen v Predvecer VSech svatych, kdyz Slunce stoji v Domé §tira a Orion je na
vzestupu. Tehdy, kdyz Pfedvecer VSech svatych ptipadne na cyklus nového mésice, budou mocnosti nejsilngjsi.

Zaklinej Shub-Niggurath, kdyz ohné Beltainu palnou na kopcich a Slunce je v Druhém Domé, opakuj Ritualy
Roodmasu /den nalezeni svatého kiize/, jakmile se objevi Cerna.

Vzty¢éeni kamenii

Abys vytvofil Branu skrz kterou se mohou zjevit ti z Vnéjsi Prazdnoty, musis napied rozestavét kameny do
jedenacti postaveni.

Nejdiive vzty¢ Ctyfi hlavni kameny a tyto budou znacit smér Ctyt vétra tak, jak ve svém obdobi vyji.

Na Sever postav kdmen Velkého Chladu, ktery budiz Branou zimniho vétru a na néj vyryj tuto pecet’ Zemského
Byka: (znak Byka)

Na Jihu(v misté pét krokti vzdaleném od kamene Severu) vzty¢ kdmen netprosného vedra, skrz ktery budou vat
letni vétry a na tento kdmen ud¢lej takto znameni Lva-hada: (znak Lva)

Kémen viticiho vzduchu bude umistén na Vychod¢ tam, kde prve dojde k rovnodennosti a bude opatfen znakem
toho jez nese vodstvo, takto: (znak Vodndare)

Branu Proudicich Ptivali ucin tak, aby byla v nejvnitin€j$im zadpadnim bodé (v misté pét krokli od kamene
Vychodu), kde Slunce vecer zmirad a doba noci se navraci. Ozna¢ tento kdmen znamenim Stira, jehoz ocas saha az
ke hvézdam: (znameni Stira)

Rozestav Sedm kamenti Poutnikli po hvézdach, bez vnitinich Ctyt, a skrze jejich rozli¢né vlivy vybuduj ohnisko
sily.

Na Severu za kamenem Velkého Chladu postav prvni kdmen Saturna v odstupu tii kroka. Jakmile tak ucinis,
postupuj po sméru hodinovych ru¢i¢ek umisténim kament Jupitera, Merkura, Marta, Venuse, Slunce a Luny a
kazdy z nich pfitom oznac¢ nélezitym znakem.

Ve stiedu takto zhotoveného uspotadani postav Oltai Velkych Starych a zpecet’ jej symbolem Yog-Sothotha a
mocnymi jmény Azathoth, Cthulhu, Hastur, Shub-Niggurath a Nyarlathotep.
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A tyto kameny necht’ jsou Branami skrze které Je povolas z mist Vné¢ lidského Casu a prostoru.

U kamenil pak vyslovuj slova proseb, az dokud M¢sic nepolevi ve své zati a tehdy oto¢ svoji tval ve sméru jejich
ptichodu a promluv slovy a uciili pohyby, které ptivedou Staré a zpisobi, Ze znovu vkro¢i na Zem.

Be Seal of Poa-Sothoth
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O rozliénych znamenich
Tato nejmocnéj$i znameni €in svoji levou rukou, kdyz jich uzivas pti Obtadech.

Prvnim z nich jest znameni Voor, jez je ve své podstaté pravym symbolem Starych. U¢in jej, kdyz chce$ o néco
zadat Ty, kteti stale ¢ekaji za Prahem.



Druhy jest znak Kish a je to on, ktery prorazi v§echny hranice a otevie Brany do Hlavnich Sfér.

Ttetim v potfadi jest Veliky Znak Koth, jez zapeCet'uje Brany a strazi stezky.

Be Signs of Potwer

Ctvrtym znakem je ten, ktery naleZi Star§im Bohiim.Ochraiiuje toho, kdo vola sily za noci a zahani hrozivé a
nepratelskeé sily.

Velkych Starych navzdy.)



Dr Eler Sian

Pe Sign of Roth , engrabed
®




Smés kadidla Zkauba

V den a hodinu Merkura a za rostouciho M¢sice vezmi stejné dily Myrhy, Cibet /Husta, Zltkasta latka s prenikavym
zapachom, ktord sa povodne ziskavala z vaku umiestneného blizko pohlavného ustrojenstva v tele africkej cibetky.
Dnes dokaze vSetky vnimane tony spojené s cibetom nahradit’ synteticky pripravovana latka./, Storaxu, Pelyniku
Pravého, Certova lejna /Asa foetida je kofeni lidove téz nazyvané ,,certovo lejno®, ,,asa smrduta“ ¢i ,,lo¢idlo*. Jako
koteni se pouZziva pryskytice vytékajici z rostliny Ferula assafoetida, kterd je vzdalené ptibuzna kminu nebo
fenyklu./, Galbana a pizma. Dobfe tyto ingredience promichej a rozdrt’ vSe na velmi jemny prasek.

Takto shroméazdéné prvky umisti do nadoby ze zeleného skla a zapecet’ ji mosaznym uzavérem predem popsanym
znaky Marta a Saturna.

Pozvedni nadobu ke Ctyfem Vétrim a nahlas zvolej velka slova moci takto:
K Severu: ZIIMUORSOBET, NOIJM, ZAVAXO!

K Vychodu: QUEHAIJ, ABAWO, NOQUETONADII!

K Jihu: OASAILJ, WURAM, THEFOTOSON!

K Zéapadu: ZIORONAIFWETHO, MUGELTHOR, MUGELTHOR-YZXE!
Zakryj nadobu latkou z ¢erného sametu a odloz ji.

Po sedm noci musis$ koupat nadobu ve Svétle Mésice po dobu jedné hodiny. Také necht je zakryta latkou od
rozbiesku az do soumraku.

Jakmile je toto v§e vykonano je kadidlo pfipraveno k uziti a bude mit ten uc¢inek, Ze kdo znaly ji bude uZzivat bude
mit moc povolat Pekelné legie a poroucet jim.

v

Poznamka: Pti pouziti k Nejvyssim Obiadiim mize byt kadidlo u¢inéno pusobivéjsim ptidanim jednoho dilu
prasku z egyptské mumie.

Uzivej viiné Zkauba ve vSech ceremoniich starého Védéni tak, Ze vhodi$ vytazky na fefavé uhli tisu nebo dubu. Az
se duchové¢ piiblizi, budou koufovymi vypary okouzleni a fascinovani, coz jejich sily spoji s tvou vuli.

(Poznamka vydavatele: Ve vydané edici je fada planetarnich glyfi a peCeti porovnana s formuli vyse. Tyto byly
zde vynechédny nebot’ v plivodnim manuskriptu nejsou zobrazeny nybrz byly pozdéji dodany z nesouvisejicich
zdrojti vydavateli.)

O vyrobé prasku Ibn Ghaziho

MYSTICKY MATERIALIZACNI PRASEK:

Vezmi prach z hrobky - z takové, kde lezelo télo pfinejmensim po dvé stovky let - tfi dily. Vezmi téz rozdrceny
amarant /laskavec/, dva dily. Listl pozemniho bfe¢tanu /ground Ivy?/ jeden dil a jemné soli také jeden dil.

Smichej v§e dohromady v otevieném hmozditi v den a hodinu Saturna.



Nad takto smichanymi ingrediencemi uciii Znak Voor, nacez uzavti prasek do olovéné schrany na niz je vyryt znak
Koth.

KTERAK PRASKU UZIVAT:

Chces-li vidét vzdusna zjeveni duchti foukni Spetku prasku ve sméru jejich prichodu, bud’ ptimo z dlan€ nebo z
¢epele Magické Bolyne.

Ujisti se, Ze jsi pfi jejich zjeveni ucinil znameni Starych Bohd, paklize nechces aby v tvé dusi zakotenily uponky
temnoty.

Pomazani Egypt’ana Khephnese

Kdokoliv si hlavu pomaze masti Khephnese bude ve spanku odménén spravnym vidénim véci, které jesté
nenastaly.

Az Mé¢sicniho Svétla bude kazdym dnem piibyvat dej do hlinéného tygliku bohaté mnozstvi Lotosového oleje,
popras jej jedenkrat drcenou mandragorou a dobfe tuto smes promichej vidlicovitou vétvickou divokého trnitého
kete. Kdyz jsi toto ucinil, vyslov zaklinani Yebsu (jak stoji na riiznych fadcich toho papyru) takto:

Ja jsem panem ducha
Oridimbai, Sonadir, Episghes,
Ja jsem Ubaste,Ptho zrozen z Binui Sphe,Phas.
Jménem Auebothiabathabaithobeuee
Dej mému kouzlu moc O Nasira Oapkis Shfe.
Dej (tu) moc Chons-in-Thebes-Nefer-hotep, Ophois
Dej moc!O Bakaxikhekh!

Ptidej k lektvaru Spetku Cervené pidy, devét kapek natronu /hydroxid sodny/, ¢tyfi kapky Olibanu a jednu kapku
krve (z tvé pravé ruky). To vSe smichej se stejnou mirou tuku housete a umisti nddobu nad ohen. Kdyz je vse
ucinéno spravné a zacnou vystupovat tmavé pary, uciil znak StarSich a nadobu odstav.

Jakmile mazadlo vychladne umisti je do urny z nejskvélejsiho alabastru, jiz ponechas na skrytém misté (zndmém
jen tob¢) dokud ti jej nebude zapotiebi.

Jak vytvorit scimitar Barzai

V den a hodinu Martovu kdyz mésic pribyva, vykovej z bronzu scimitar s rukojeti z nejskvélejsiho ebenu.
Na jednu stranu ¢epele vepis nasledujici znaky:

{Editor's Note: These graphics are not shown in the Manuscript}
a na druhou stranu:
{Editor's Note: These graphics are not shown in the Manuscript}

V den a hodinu Saturna kdyz mésic ubyvéa zapal oheii.jehoZ potravou bude vaviin a tisové vétve a za téchto slov
peticetného zaklinani nabidni/obétuj/(v)zdej plameni ¢epel.Ucin to takto:



HCORIAXOJU, ZODCARNES, Mocné vés vzyvam a probouzim vas, O mocni duchové kteii obyvate Velkou
Propast.

Hroznym a mocnym jménem AZATHOTH vés vyzyvam-ptedstupte a dejte moc tomuto ostii ukovanému tak, jak
pravi staré Védeni.

Pii XENTHONO-ROHMATRU vam porou¢im O AZIABELIS, pti YSEHYROROSETH volam O
ANTIQUELIS, mocnym a nesmirnym jménem DAMAMIACH jez po vysloveni Crom-yha zatfdslo horami, v§i
moci vam ukladdm/pfedvolavam O BARBUELLIS, slyste mne! Pomozte mi! Dejte mému kouzlu takovou moc, ze
tato zbran, jez nese runy ohn¢ ziska tu vlastnost, ze zaseje strach do srdce kazdého ducha, vzeptel-li by se mym
rozkaztim, a ze bude k uzitku mému dilu, kdyz budu vytvateti rozli¢né kruhy, zpodobnéni a mystickd znameni
(sigilia), jichZ je zapotiebi pii obfadech Uméni Magického.

Jménem Velikého a Mocného YOG-SOTHOTHa a neporazitelného znameni Voor(dej znament)
Dej moc!
Dej moc!
Dej moc!

Kdyz plameny zmodraji,je jisté ze duchové vykonaji co zadas,nacez zchlad’ Cepel v pfedem piipravené smési laku
a zluci kohouta

Pocni palit viini Zkauba jako dar duchim, jeZ jsi pfedvolal,nacez je odesli zpét do jejich sidel témito slovy:

Jmény AZATHOTH a YOG-SOTHOTH, jménem jejich sluhy/sluzebnika NYARLATHOTEPa a moci tohoto
znameni (u¢in znameni Starych Bohtl) vas propoustim, odejdéte z tohoto mista v pokoji a nevracejte nez vas opét
zavolam (zapecet’ portaly znamenim Koth)

Ovin scimitar latkou z ¢erného hedvani a odloz jej dokud z néj nebudes§ mit uzitek,dobte vSak zajisti aby na néj
nikdo jiny nevlozil ruku,jinak budou jeho vlastnosti navzdy ztraceny.

{Editor's Note: The following graphic alphabet is deciphered from the manuscript, according to the publishers, by
use of a "Magic Square Cipher" inherent in the manuscript itself and is therefor included in this etext version.}



VauL >3
OC <@ N
AA4L I
L >IC <

(poznamka:v mystickém runovém pismu Nug-Soth jest latinské C zaménéno za/slouzi jako K )

Znaky Nug jsou klicem ke sférdm,uzivej jich pti provozovani umeéni talismanti a rovnéz ve vSech jinych
posvatnych napisech.

Hlas Hastura

Slyste Hlas hrozného Hastura,slyste truchlivy vzdech viru,silené napory (Nejzazsiho) Vétru ktery se prohani v
¢erni/Cernoté mezi tichymi/némymi/mlcenlivymi hvézdami.

Slyste Toho se zuby hada, ktery vyje/skuci vprostied vnitfnosti/vnittku Zemé,Jehoz nepiestavajici fev bez ustani
prostupuje bezcasa oblaka/oblohu/ ukrytého Lengu(nad ukrytym Lengem).

Jeho moc rozervala les a rozdrtila mésto,ale nikdo nepozna tu ruk, jez je srazila,nebo tu ni¢ivou dusi,nebot’
Zavrzeny jest ohyzdny a nema tvare a jeho podoba jest ¢lovéku nezndma.

V hodinach tmy/za tmy pak slyS Jeho Hlas,odvét na jeho zavolani tvym,sklonl se a modli kdyz On prochazi,nikdy
vSak nevyslovuj Jeho jméno nahlas.

Ohledné Nyarlathotepa

Slycham, jak vola Chaos co se plizi mezi hvezdami
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A za posla si stvorili Nyarlathotepa a osatili Jej Chaosem aby jeho podoba byla vzdy mezi hvézdami skryta.

Jak by kdo mohl znat Jeho taje(mstvi)/taje(mstvi) Nyarlathotepa? Nebot’ On je maska a viile Téch, kteti zde byli
diive nez Cas. Je knézem Etheru, tim ktery se zdrzuje ve vzduchu a mél jiz mnoho tvari, které dnes nikdo
nevzpomina.

Kde je On/v Jeho piitomnosti se zastavuje vlnobiti, Bohové se dési Jeho piedvolani/volani. Septa ve snech lidi, ale
kdo jej zna(poznal) (takového jaky je, vi jaky je.)?

Snové kraje Lengu v Chladné Pustiné

Kdoz se ubirati bude na Sever az za soumracnou xemi Inquanok objevi uprostfed zamrzlé pustiny temnou a
ohromnou plosinu-trikrate proklety/zlofeceny Leng.

Toto samotnym ¢asem opusténé misto poznas podle bez ustani planoucich zhoubnych ohiti a ohyzdného viesténi
Supinatych ptakd Shantaki ktefi brazdi vzdusné vysiny,po vyti (jez pochézi od) Na-hag,jez se rozmnozuji v
zSetelych/potemnélych jeskynich a navstévuji sny ¢loveéka podivnym S§ilenstvim a podle chramu z Sedého kamene
ktery se rozklada pod hnizdem noc¢nich vyzablounii,kde prebyva ten se Zlutou maskou a dli/je zde zcela osamocen.

Ale stiez se O ¢lovéce téch,ktefi za Tmy obchazeji hradby Kadathu,nebot’ kdo zahlédne jejich mitrami kryté hlavy
pozné drapy zahuby(v jejich drapech zdhubu,neni piesné).

O Neznamem Kadathu

Mohl snad clovek poznat Kadath?
nebot kdo pozna to,
co vecne bytuje v nezvykléem case,
na pomezi véerejSka,dneska a zitrka.

Nepoznany vprostied Chladné Pustiny lezi hora Kadath na jejimz skrytém vrcholu ¢ni/stoji Hrad z Onyxu.Ten
mocny vrcholek ktery se tipyti ve svétle pradavnych hvézd(puvodne bez toho svetla,nech to tak nebo to ymen,jak
chces-pod pradavnymi,prastarymi,starodavnymi atd. hvézdami ) zakryvaji temné mraky ke kterym tr¢i/se zdvihaji
(a vzpinaji/vypinaji) titinské véze(kde trci..atd.) a vypinaji/vzpinaji zapovézené zdi.

Runy prokleti stfezi potemnélou branu vytesanou zapomenutyma rukama a pfinesou utrpeni kazdému kdo se
odvazi projit tim(to) désuplnym priachodem.

Bohové Zemé si libuji(?) tam kde kdysi mystickymi saly bez ¢asu kraceli jini,které néktefi(nemnozi) zahlédli,kdyz
sesli do matné krypty spanku podivnyma oc¢ima které nevidi.

To Call Forth(povolat) Yog-Sothoth

nebot yog-sothoth je Branou.
Vi kudy Stari prisli
v ¢asech davno zaslych
a kudy se zase vrati
az se jejich doba naplni.
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bys piivolal Yog-Sothotha je ti tfeba vyckat dokud Slunce nebude v Patém Domé a a Saturn v trine(?).Pak vstup
mezi kameny a kolem sebe obtdhni evokacni Kruh,figury/symboly/ vykresli za pouziti mystického scimitaru
Barzai.

Ttikrate kameny widdershins obejdi a oto¢ svou tvar k Jihu,nacez vyslov zaklinani které otevira Branu:zaklinani
zni:

Ty, ktery dlis v tmach Vnéjsi Prazdnoty,zaptisaham T¢&,pfistup blize a znovu vkro¢ na Zem.
Ty.kdoz piebyvas vné Sfér Casu,sly§ mé proseni.

(ucin znak caput draconis)

O Ty jez jsi Branou a Cestou pfistup ptistup Tvij sluha T& vola.

(ucin znak Kish)

BENATIR! CARARKAU! DEDOS! YOG-SOTHOTH! ptijd’!ptijd’!Pronasim ta slova a rozbijim Tva
pouta,pecet’ byla odhozena,projdi Branou a vstup ne tento Svét,(viz),ucinil jsem Tvé mocné znameni!

(ucin znak Voor)

Vykresli pentagram Ohné a vyslov zaklinani jez zpiisobi zjeveni Velikého pied Branou a jehoz znéni jest takové:

Zyweso, wecato, keoso, Xunewe-rurom Xeverator. Menhatoy, Zywethorosto zuy, Zururogos Yog-Sothoth!
Orary Ysgewot, homor athanatos nywe zumquros, Ysechyroroseth Xoneozebethoos Azathoth! Xono,
Zuwezet, Quyhet kesos ysgeboth Nyarlathotep!; zuy rumoy quano duzy Xeuerator, YSHETO, THYYM,
quaowe xeuerator phoe nagoo, Hastur! Hagathowos yachyros Gaba Sub-Niggurath! meweth, xosoy
Vzewoth!

(ucin znak Cauda Draconis)

ptijd’ Yog-Sothothe !piijd’!

TALUBSI! ADULA! ULU! BAACHUR!

A On pfijde i se svymi globy a dé ti pravdivou odpovéd’ na vSe co touzi§ védet. A odkryje ti tajemstvi Své peceti
skrz niZ si ziskas ptizenS az znovu zaplavi/vkro¢i na Zem.

A az Jeho hodina mine navrati se na N¢&j kletba Starych VIadct a On bude odvlecen zpét za Branu kde setrva
dokud nebude opét vyvolan.
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Be Civcle of Eoocation
Horth

{Editor's Note: Included on this page are a number of sigils and a magic circle. These illustrations are not in the
Manuscript but were referenced from other texts, including, but not limited to; Key of Solomon (see Additional
Ms. 36,674, British Museum Library) and Three Books of Occult Philosophy- Cornelius Agrippa. They are
therefor not included in this version.}

To Conjure of Ye Globes

Véz ze poctem je Globu Yog-Sothotha tfinact,jezto jsou silami Shromazdéni paraziti kteti Mu slouzi a konaji ve
svéte Jeho vali.

Povolej jich kdykoliv po ¢emkoliv zatouzis a oni t€ obdaruji svoji moci kdyZ je povolas zaklinadly a u¢inis nélezité
znameni.

Jeho Globy maji riznd jména a zjevuji se v rozlicnych podobach.

Prvy je GOMORY ktery se zjevuje jako velbloud korunovany zlatem /se zlatou korunou.Veli dvaceti Sesti legiim
pekelnych duchii a dava védét o vSech magickych Spercich a talismanech.

Druhy duch je ZAGAN a zjevuje se jako veliky byk,nebo Kral hrozivych ryst (tvafe),Sklani se pfed nim tficet tii
legii a uci tajemstvi mote.
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Tteti se nazyva/zove SYTRY a béie na sebe podobu mocného Knizete.Porou¢i/méa Sedesati legiim a prozradi
tajemstvi toho co teprve pfijde.

ELIGOR je ¢tvrtym duchem a zjevuje se jako rudy muZz na jehoz hlavé spociva zelezna koruna.TaktéZ porouci
Sedesati Sedesati legiim a dava védéni kterak vyhrati ve vélce a mluvi o budoucich bojich.

Paty duch je zvan DURSON a pfichazi s dvaceti dvéma sluzebnymi démony a vyhlizi jako havran.Je v jeho moci
odhalit veskera skryta resp. okultni tajemstvi a vypravét o davnych casech.

Sesty je VUAL a jeho podobou jest cerny mrak a uc¢i vSemozné starobylé jazyky.
Sedmy je SCOR ktery se zjevuje jako bily had a dovede na povel opatfit penize.

ALGOR je osmy duch a zjevuje se v podobé mouchy.Mluvi o vSech tajnych vécech a opatiuje prizen velkych
Knizat a Kral.

Devaty je SEFON.Objevuje se jako muz se zelenou tvarii a dovede najit skryté poklady.

Desaty je PARTAS,majici podobu velikého supa a dovede vyjmenovat vlastnosti rostlin,kameni,ucinit t&
neviditelnym a vratit ztraceny zrak.

Jedenactym duchem je GAMOR a jakmile se zjevi jako muz té dovede zazrané€ nauciti kterak si ziskati ptizen
velkych lidi a také svede odehnati kazdého ducha,jez strazi poklady.

Dvanacty je UMBRA Jktery se zjevuje jako obr a miize pfesouvat jméni z jednoho mista na druhé,pokud jej k tomu
vyzves a rovnéz ti da lasku kazdé Zeny po které zatouzis.

Ttinacty duch je ANABOTH a bere na sebe podobu Zluté ropuchy.Ma moc t€ ucinit zdzra¢né zru¢nym v umeni
nigromantickém,zazene kazdého d’abla,kdyz ti bude Skodit a prozradi ti taktéz vSemozné tajemné a skryté

skutecnosti.

Pokud chces volat Globy nejprve musi$ na zem ucinit toto znameni:

1=
L v

ST

L/

Fa
N,

A volej je takto:
EZPHARES, OLYARAM, IRION-ESYTION, ERYONA, OREA, ORASYM, MOZIM!

Témito slovy a jménem YOG-SOTHOTH ktery je tvym panem t¢ v§i moci zvu a volam
O....N....
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Bys mi byl ku pomoci v hodiné¢ mé potieby.
Pfi tomto znaku moci ti ptikazuji abys ptede mne predstoupil.

(uciit znameni Voor)
A tehdy se ti zjevi duch a splni tva piani.

Ale pokud by ziistal tvému zraku skryt,rozfoukej prasek Ibn Ghaziho a on na sebe vzapéti vezme svou pravou
podobu.

Az budes chtit zapudit to co jsi vyvolal,smaz jejich znak scimitarem Barzai a vytkni slova
CALDULECH ! DALMALEY ! CADAT !
(a zpecet dilo znakem Koth)

Nota:Paklize béhem jejich zjeveni duchové tvrdosijné odmitaji mluvit tfikrate sekni do vzduchu scimitarem a
fekni:
ADRICANOROM DUMASO! a jejich jazyk se rozvaze a budou povinovani dat pravdivou odpoved'.

Zaprisahani Velkého Cthulhu

Ph'nglui mglw'nafh Cthulhu R'lyeh Wgah'nagl fhtan.
Prosba Velkého Cthulhu pro ty,jez si preji moc nad jeho nohsledy.

V den a hodinu Luny kdy? je Sluncr v Stiru p¥iprav voskovou tabulku a na tuto vyryj pedeté Cthulhu a
Dagona,posléze uzij kadidlo Zkauba a tabulku odloz.

V predvecer vSech svatych pak musi§ odejiti na opusténé misto,na které z vysky piehlizi Siry ocean. Tabulku
stiskni v pravé ruce a levou pfitom uciil znameni Kish. Ttikrate odfikej inkantaci a jakmile uzavies poslednim
slovem tfeti provolani, vyckej nezli zmizi ve vétru vrhni tabulku do vin a vytkni toto:

“Velky Cthulhu lezi a sni ve Svém Domé v R’lyehu,povstane vSak,a tehdy Jeho kralovstvi pokryje Zem.*

A On t¢ pak ve spanku pocti svou ptitomnosti a da ti své znameni které otevira tajemstvi hlubin. Zaklinani je
takovéto:

O Ty ktery odpocivas spankem smrti ale stdle snis,
Slys, Tviij sluzebnik Té vola.
Vyslys mne,premocny Cthulhu!
Vyslys mne, Viadce Snui!
Ve Své vezi v R ’lyehu jsi veznen,
ale Dagon tato zlorecend pouta zpretrha
a Tvé Krdlovstvi/panstvi znovu prijde/povstane.
Ti z hlubin znaji Tvé tajné Jméno,
Hydra zna Tvé Doupe,
Dej znameni at’ znam
Tvou viili, jaka je na Zemi.
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Az mrtvé zemie/zhyne/zahyne,nadejde Tviij cas
a jiz vice nezaspis(nebudes déle spat),
obdaruj/pocti mi/mne silou/silu utisit vinobiti
bych slysel Tvé Volani.
(At ye third repeating of ye incantation cast forth the Tablet into ye waves saying):

In His House at R'lyeh Dead Cthulhu waits dreaming, yet He shall rise and His kingdom shall cover the Earth.
(pti tfetim opakévani inkantace vhod’ tabulku do vin pfi¢emz fekni:)

“Velky Cthulhu lezi a sni ve Svém Domé v R’lyehu,povstane vSak,a tehdy Jeho kralovstvi

Be Tablet of R'Ipeh

- — —

po, -~
7 R

To Summon Shub-Niggurath Ye Black

Tam kde stoji kameny volej Shub-Niggurath,a tomu kdo zna znameni a vytkne slova budou zajistény vSechny
pozemské rozkose.

Jakmile Slunce vstoupi do znameni Berana a vSude vladne noc,obrat’ se ¢elem k Severnimu vétru a precti nahlas
tento vers:

lah ! SHUB-NIGGURATH !
Velkd Cernd Kozo z Lesti,
Tebe volam!
(poklekni).
Odpoveéz na volani svého sluzebnika,
znalého slov moci!
(zde ucin znameni Voorské).
Rku, povstar ze Své diimoty
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a predstup s tisicem dalsich!
(ucin znameni Kish).
Provadim znameni a prondsim slova
ktera oteviraji Branu!
TedFikam a otacim klicem,
predstup!Znovu vkroc¢ na Zemi!

Vhod’ viin€ na uhli,nacrtni sigillum Blaesu a vyslov slova moci:

ZARIATNATMIX, JANNA, ETITNAMUS,
HAYRAS, FABELLERON, FUBENTRONTY,
BRAZO, TABRASOL, NISA,
VARF-SHUB-NIGGURATH ! GABOTS MEMBROT !

A pak/tehdy se pied tebou zjevi Cerna a ze Zemé povstane tisic vyjicich rohatcti/rohatych. P¥idrz pied nimi
talisman Yhe,nacez se skloni pfed tvou moci a ucini tvym zadostem zadost.

Taligman of Bhe

PN

1,

f \

Vyslov tato slova, bys zazehnal ty,ktefi pfisli na tvé zavolani : IMAS, WEGHAYMNKO, QUAHERS,
XEWEFARAM
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Nyni je Brana uzaviena a ty na ni umisti znameni Koth jako pecet’

Ye Formula of Dho-Hna

Kdokoliv chces$ vykonat tento Obfad se skutecnym porozuménim projdes az za brany VSehomira a vstoupis do
Konec¢né Propasti kde dli mlzny Pan S’ngac, ktery vé¢né hlouba nad Mystériem Chaosu.

Ved’ scimitar Barzai spleti thli a vykad’ mistnost mysticko viini Zkauba.

Vstup do této sit€¢ Severni Branou a u toho odfikej zaklinani Na(takto): ZAZAS, NASATANADA, ZAZAS
trojne Slovo sily,a to takto: OHODOS-SCIES-ZAMONI! Zde nemeskej(nebo to zrus,jak chces) a postupuj k
Severozapadnimu Uhlu za zpévu tietiho verSe Patého zalmu Nyarlathotepova ,pfi¢emz neopomen pétindsobné se
pokofit pti praichodu mistem,kde se naléza ohyb(takto):

Jedno ve VSem(jestli chces tak si to prohod) dli ve Tmé,ve stifedu VSeho dli ktery jest Tmou,a ta (Tma)
potrva navzdy az se kazdy pokloni pred Triinem z Onyxu.

Zastav se u tietiho uhlu a ucin naposledy znak Kish,nacez vyslov slova ktera procisti/ projasni/ odhali/ prozaii/
ozfejmi/ uvolni portal a pozdrzi chod/béh ¢asu: ABYssus-D|AcoNrsus, ZEXOWE-AZATHOTH!) NRRGO, TAA!
NYAR-LATHOTEP!

Vydej se po Tteti Cesté az k Zadpadnimu Vrcholku a zde za ticha vykonej reverence(tfikrate se poklon a prokaz se
znamenim Voor).Obrat’ se a vykro¢ Cestou Transfigurace(promény),ktera t¢ zavede k Nejhlavnéjsimu thlu.Zde jiz
pak mize§ Rozeviit/uvolnit/zptistupnit Branu do Propasti/Prirvy deviticetnym prohlaSenim(?) ,jak stoji zde:
ZENOXESE, PIOTH, OXAS ZAEGOS, MAVOC NIGORSUS, BAYAR! HEECHO! YOG-SOTHOTH! YOG-
SOTHOTH! YOG-SOTHOTH!

Pe Sigil of Transformation

\

Y

Ucin (tedy) Znameni Promény a vykro¢ do Propasti/Hlubiny.
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NASLEDUJICIi NENf SOUCAST TEXTU AL AZIF !!!

Ritual for summoning Yog-Sothoth and opening the Gate
Banishing:

(could be replaced with other banishings. Uses Salt, water and incence.)

Zazii, Zamaii, Puidmon the Powerful, Sedon the Strong, El, Yod, He, Vau, He, lah, Agla, protect me and help me
when I summon the Gate! (light incense and candles)

No evil may approach from the North! No evil may approach from the East! No evil may approach from the South!
No evil may approach from the West! No evil may approach from Zenith! No evil may approach from Nadir! (bow
towards the directions)

The Flaming Circle locks everything in! Draba, draba, kalta, kalta, entemoss! The Flaming Circle locks everything
out! Draba, draba, kalta, kalta, entemoss! Accar, Zour and Maroud! Lock the circle and let no evil pass through!
Draba, draba, kalta, kalta, entemoss! (participants walk round the circle. Salt, water and incense is sprinkled)

Vymitani:

(jez lze nahradit jinym.Uziva soli,vody a kadidla.

Zazii,Zamaii,Mocny Puidmone,silny Sedone, El, Yod, He, Vau, He, Iah, Agla,ochraniuj mne a bud’ mi napomocen
u vyvolavani Brany(zazehni svice a kadidlo)

Ritual pro piivolani Yog-Sothotha a otevieni Brany

The Summoning:

Per Adonai Elohim, Adonai Jehova Adonai Sabaoth, Metraton Ou Agla Methon, Verbum Pythonicum, Mysterium
Salamandrae Cenventus Sylvorum, Antra Gnomorum Demonia Coeli God, Almonsin Gibor Jehoshua Evam
Zariathnatmik, Veni, Veni, Veni!

(Put your hands above your head, with the thumbs and index fingers together so they create a equilateral triangle.
Turn the right hand so its halve of the triangle points down, creating a paralellogram. Turn the left hand, creating a
downwards pointing triangle. Move it down to your forehead, turning it upwards, so the final result is a triangle on
your forehead.)

Hear me! King of Infinite Space! Planetmover! The Foundation of Fastness! Ruler of Earthquakes! The
Vanquisher of Terror! The Creator of Panic! Destroyer! The Shining Victor! Son of Chaos and the Void! The
Guardian of the Abyss! God of the Outermost Darkness! Lord of Dimensions! Riddle-knower! Guardian of The
Secrets! Lord of the Labyrinth! Master of the Angles! God of the Whiporwills! Omegapoint! Lord of the Gate!
Opener of the Way! The Oldest! All-in-One! The One by Life Prolonged! Umr At-Tawil! Iak-Sathath! YOG-
SOTHOTH NAFL'FTHAGN!!! Your servant call upon you!

(Take the staff and turn it first so it points Right-Left, then Up-Down, then Forward-Back. Then twist it, and
visualize how it is turned to point into the fourth dimension, perpendicular to the other directions. It will show the
eightrayed star of Chaos.)

Opening of the Gate:

(The staff is held horizontally.)
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Yog-Sothoth knows the Gate. Yog-Sothoth is the Gate. Yog-Sothoth is the key and guardian of the Gate. Past,
Present and Future, all is one in Yog-Sothoth.

By that which is not to be named, By Azathoth, By Nyarlathotep, By Shub-Niggurath, By the two snakes, By that
which created the Voids, By Kadath in the Cold Waste, By the Plateu of Leng, By Yuggoth, By the moon-lens, By
the inprisoned, By the free, By Samas, Gibil and Nusuku, By the High Name of Ea, By the Seven Demon:s,
Guardian, let the Gate be opened!

By Chaos, By the Void, By the Light, By the Darkness, By the Air, By the Fire, By the Water, By the Earth, Key,
open the Gate!

By my sacred oath, Let those who want to leave come out! Let those who want to enter come in! Let us see intp the
Hiding Light! Let us see into the Blinding Darkness! Rend the Veil! Crush the Mirror! Reveal the Illusion! See, the
Gate opens!

(slowly turn the staff from horizontal to vertical, and make the sign of the Rending of the Veil.)

See, the Nodes are filled (ptetékaji) with Power! See, the Lines are filled with Power! See, the Angles twist and
open!

NYARLATHOTEP SUMMONING AND CTHULHU DREAMWORKING
[from http://www.crl.com/~tzimon |

Kashshaptu Vanadium

Spring 1993

Materials required:

Hair of a black dog, black hair of a human, a black beetle, black (dark) earth, black blood and sperm1, black ash,
vaseline (or 'Karmex'), pungent incense, candles (preferably ones that you've used for any 'unbalanced' workings),
1 or 2 handfuls of fragrant flowers, and flute-like instruments. A mortar and pestle would be handy, as well as a
small container to carry home and keep the resultant).

Purpose or Goal:

Nyarlathotep is considered the messenger, will, and soul of the Outer Gods of the Lovecraftian Mythos. In this
mythos the Outer Gods (along with the Elder Gods) rule the universe. Though these Gods are frequently
portrayed as 'evil' and chaotic; there is a wealth of alien knowledge to be found within these lesser-traveled paths.
What is found is likely to be surreal, 'insane', 'grotesque’, Giger-esque, alienly erotic, etc. In short, parts of
ourselves some of us wish they never knew existed. To some it might simply be 'strange and beautiful'.

Azathoth is the 'ruler' of the Outer Gods, and it is his Will that we intend to petition (through Nyarlathotep) so that
we may share the dreams of Cthulu (not an Outer God, but a Great Old One, who are very powerful ancient alien
beings). Azathoth is portrayed as the 'blind idiot god', a monstrous nuclear chaos.

Cthulu can take many forms, but is most frequently portrayed as a huge octopoid headed humanoid. It is said that
Cthulu sleeps in his sunken city of R'lyeh, beneath the Pacific Ocean...waiting for his followers to awaken him.
Nyarlathotep frequently appears as a jet black humanoid...but has other forms as well. It must be mentioned that
these Gods are said to wish humankind nothing but cruelty and insanity, or at the least, blind indifference. You
have been warned.
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The Ritual 2

Prepare the room for working by burning a pungent incense. It should be dark except for the above mentioned
candles burning. Participants should begin to work themselves into a trance-state. Those with flutes or pipes should
be playing (arrythmic drumming is also good). Participants can either be sitting or standing.

Begin chanting (not in concert, ie. not in unison) NYARLATHOTEDP in deep, glottoral tones. Visualize the Black
Man (ie. Nyarlathotep). While building SLOWLY (1/4 to 1/2 hour) to a frenzied state, participants should let their
bodies gesture freely. Let go of the control of your body...it will seem as though someone or something else is
using your body to gesture, dance, etc. Do not fight it. It might be slow and sinuous...or wild and 'chaotic '...Iet it
flow. Continue the chanting, letting pitch and range go where it will. The Speaker begins the incantation:

NYARLATHOTEP ACROSS THE ABYSS

NYARLATHOTEP ACROSS THE ABYSS OF SPACE/TIME

NYARLATHOTEP UNGOYUD ERFELCOPGECHEREF

NYARLATHOTEP TELAL..HEAR OUR VOICE!!!

NYARLATHOTEP THOU WHO WOULDST DEVOUR THIS WORLD AND CREATE
MADNESS AMIDST THE CHILDREN OF MAN

NYARLATHOTEP AXBIM XENCH'ZY VAWEG

TELAL...HEAR OUR VOICE!!!

NYARLATHOTEP ALAL...HEAR OUR VOICE!!!

NYARLATHOTEP SOUL AND VOICE OF THE GREAT IDIOT GOD AZATHOTH
DEPENGA BYFETH CHO REMAN/ URGARTH

NYARLATHOTEP CARRY FORTH OUR DESIRE TO GREAT AZATHOTH
THAT WE MIGHT PARTAKE OF DREAMS OF MADNESS

A TASTE OF YOUR GIFTS..HEAR US!!!

NYARLATHOTEP FETH QICHI FETH QICHI...

(Participants should begin a chant of FETH QICHI at this point)

NYARLATHOTEP TELAL ALAL GUIDE US TOWARDS OUR DESIRE
LEND THE WILL OF AZATHOTH TOWARDS OUR DESIRE

THERE ARE DARK OFFERINGS AND MADNESS IN OUR DESIRE

WE ARE OUR DESIRE..HEAR US!!!

AZATHOTH DEPENGA BYFETH CHO REMAN/ URGARTH

OPEN THE DREAMREALMS OF CTHULU TO OUR NIGHTLY
WANDERINGS.. THAT WE MIGHT SHARE THE DREAM MURMURINGS
OF THE AXBIM VAWAJEZA NAGUZ IN OUR OWN DREAMINGS
AND OF HE WHO SLEEPS IN THE SUNKEN CITY OF RLYEH

LET HIS DREAMS SHOW FORTH UNTO US THAT WE MIGHT KNOW
AZATHOTH AXBIM JECHOVOG BOXATONG CHO LAXENGAB
THROUGH NYARLATHOTEP HEAR US!!!

NYARLATHOTEP IS THY WILL

AND HIS WILL IS OURS

(at this point the chanting should lower to sotto voce and participants should begin to place their materials into the
mortar...all except the vaseline/Karmex)

NYARLATHOTEP YOUR SEED INTO THE MORTAR TELAL ALAL
YOUR CHILDREN INTO THE SALVE
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THE DREAMS OF CTHULU WITHIN TELAL ALAL
IT IS WHAT WE WOULD HAVE

(begin to crush and work the ingredients into a paste- the animal hairs should have been finely diced beforehand-
and the chanting should begin to raise in volume and pitch...when material is finished...go on)

NYARLATHOTEP JACEEBO, WOULD BE DEVOURER OF OUR WORLD
NYARLATHOTEP TELAL ALAL UNGOYUD MANGEIF NAGUZ
IJACEEBO IJACCEBO IJACEEBO!!!

NYARLATHOTEP EDIN NA ZU!!!

At this point there should be silence... then all shout
"BARRA!!!"3

Blow out the candle and sit/stand silently for a few minutes, then proceed to banish with laughter. In a ceramic or
porcelain bowl, mix the material with enough vaseline/ Karmex to give enough of a portion to all to take home.
Ointment should be applied to forhead before going to sleep whilst speaking an appropriate short
dedication/incantation. Write down your following dream(s).

1 - black blood and sperm as follows: fluid should be produced under appropriate mind-set and placed in a silver
(or bronze) chalice and left uncovered for several days...till it turns black. Use enough fluid to avoid evaporation.

2 - A Vortex may be opened above the mortar (on the altar), but it should be left open...until the fruition of the
work (days?)

3 - Participants might consider creating Elder signs at this juncture...basically a banishing pentagram.
SHOGGOTH CONJURATION
[from http://www.crl.com/~tzimon |

1. Go to the ocean. Bring with you a bottle of tequila and a brass shotglass, a rattle made from the float bladder of a
giant kelp, and a person who causes you great sexual frustration.

2. With the butt-end of the rattle, draw a circle in the sand centered around you. The other person stands outside the
circle.

3. The other person now removes hir clothes and stands a distance from you great enough so that the roar of the
ocean masks anything they say. Hishi performs any magickal rite which you don't know.

4. Fill the shotglass with tequila (Note: Cuervo 1800 suggests itself well, if only for gematric content of the name).
Drink 1/4 of it but swallow only 1/2 of what you drink. Spit the rest in one of the four cardinal directions in a fine

spray.
5. Dance clockwise around the circle but keep your eyes focused on the other person as hishi performs hir ritual.
Shake your rattle and sing the music (not the lyrics) to the song "Seen and Not Seen" (Talking Heads, "Remain in
Light", Sire Records, 1981 or so).

6. After a little while, sit down in the middle of your circle and start drinking shots of tequila. Convince yourself
that everything is OK and simple continue to watch the other person admiringly.
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7. When the other person finishes hir rite, convince hir to enter the circle and join you in the tequila. Attempt to
steer the conversation so that hishi says, "I was really cold", or "It's very cold tonight" or "Hey, don't look at my
that way!"

8. At this moment, at least one shoggoth will leave the ocean at a high rate of speed and attach itself to you. If it
doesn't come to you, then go to it and simply stand in its midst.

Congratulations. You now have a shoggoth. Banishing isn't really possible, but you will eventually acclimate to it.

It requires no care, feeds wherever it wants to, and will rearrange the variables in your life (and the lives of those
around you) in exciting and challenging ways. Enjoy!
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