Didzeridu a Aboridzinci

Na pocatku stvoril velky duch Biame muze a Zenu a ti pak svymi pisnémi
postupné stvorili nejprve duse zvirat a ptaki, a zvukem didzeridu i jejich

skutecné podoby.

Na pocatku casii byly dvé divky chyceny obrem, ktery si je chtél vzit za Zeny.
Divkam se ale podarilo utéci a snazily se dostat ke svym lidem. Kdyz to zjistil,
obr se rozzlobil a chtél si vzit zpét to, co povazoval za svij majetek. Starsi
kmene uchystali na obra past. Na cesté vedouci k sidlu kmene vykopali velkou
jamu. Obr, zaslepeny vztekem, do jamy spadl a byl okamzité zabit spoustou
ostépii. Jak se ale v obrane pred ostépy a ve smrtelné kreci stocil, zacal troubit
na svij penis a vydal velmi hluboky, vSe pronikajici zvuk. Lidé se pak dlouhou
dobu snazili ten zvuk napodobit, ale nedarilo se jim to. Az jednou nasli delsi
kmen, jehoz stred vyzrali termiti, a kdyz do ni foukli, tyc¢ vydala kyZeny zvuk.

T/ muzi taborili a snazili se v chladu noci udrzovat ohen, aby se zahrali. Jeden
muz se otocil a poslepu sahl pro néjakou dalsi vetev, aby priloZil na
dohasinajici ohen, ale zjistil, Ze vetev je plna termitii. Nechtél termity zabit, a
tak je peclive vsechny smetl. Pak si ale vsiml, Ze spousta termitit utekla dovnitr.
Nenapadlo ho nic jiného, nez zZe se snazil termity zevniti vyfouknout. Zadul a

prvni didzeridu bylo na svete.




DidZeridu, nastroj australskych aboridzinct, je diky vIn€ z4jmu o tzv. world
music stale znaméj$im hudebnim nastrojem s Sirokou popularitou. Kromée
z4jmu o to, jak se didZeridu pouziva v tradi¢nich aboridZinskych pisnich je
tteba se zminit 1 pozornosti, které se didZeridu t€si 1 v jiném kontextu. Jak si
vS§imli Hayward a Neuenfelt, didZeridu vykonalo cestu ,,Od Arnhémské zemé
po internet a zpatky". Tento esej si v§ima praveé oné ,,cesty zpatky", sou¢asného
pouziti didZeridu v hudbé aboridZincii v oblasti komunity Maningridy stfedni a
severni ¢asti Arnhémské zemé. Toto pouZiti kontrastuje s dvéma dalSimi
kontexty - netradicnim uzivanim didZeridu v zapadnim sv¢éte, a vyuzitim zvuku
didzeridu v populadrni a new age hudbé. Jak lidé z Maningridy na globalizaci
sveho nastroje reaguji (dnes maji dokonce 1 svou internetovou stranku:

http://www.peg.apc.org/~bawinanga/welcome.html ).

Nékteré nedavné studie zkoumaly roli, kterou hraje didZeridu jako néastroj
nove viny globalni popularity. Dalsi vyzkum pouZziti didZeridu v jejich
originalnich geografickych a tradi¢nich kontextech by nemusel byt povazovan
za pouhy pfedmét antropologické a etnomuzikologické fascinace. Tradicni
aboridzinska hudba v Arnhémské zemi stale hraje dalezitou soucast
kazdodenniho kulturniho vyjadfovani, a stale se, jako forma popularni hudby,
vyviji. I aboridzinské vizudlni uméni je nyni brano jako diilezita cast
multikulturni soucasné umélecké scény v Australii, na rozdil od predchoziho,
pouze etnografického ptistupu. Takovy ptistup viici aboridzinské hudbé stale
jesté ocekavame.

DidZeridu pri vefejnych ceremoniich

Maningrida, aboridzinska komunita, zijici na pobiezi stfedni a severni
Arnhémské zemé, je mnohajazy¢nou komunitou, kterd pouziva asi osm
mistnich jazykl. VSechny jazykové skupiny maji své vlastni hudebni Zanry a
série pisni, ve kterych se jako doprovodny néstroj pouziva didZeridu. Kromé
nékolika druhti pisni, respektive jejich formy ptedehry, nez za¢nou rytmické
udery htilek a zpév, se didZeridu nikdy nepouZiva jako s6lovy nastroj. A navic v
Maningridé€ se didZeridu nepouZziva v ramci tajnych a posvatnych ceremonii,
které jsou dodnes praktikovany ve stfednim uzemi Arnhémské zemé. Na uzemi
Maningridy se didzeridu pouziva jako doprovodny nastroj urcitych druht pisni,


http://www.peg.apc.org/~bawinanga/welcome.html

které jsou predvadény v ramci dvou hlavnich typil vefejnych ceremonii -
jakychsi diplomatickych nebo vyménnych slavnosti, a potom jako hudby
pouzivané pii1 pohibech a nékterych pohiebnich ritualech.

Nektere tyto vetejné ceremonie byly kdysi pofadany jako pohiebni slavnosti,
ale také zahrnovaly vyménu zboZi mezi hraci a €astniky ceremonii, a témi,
komu byla ceremonie urcena. Dnes je mezi riznymi jazykovymi skupinami
Maningridy kladen hlavni diiraz na vyménu spotiebniho zbozi a ustaveni
pratelskych vztahli mezi riznymi skupinami. Nékdy se jako doprovod k témto
ceremoniim organizuji i iniciaéni obtady.

Kazda jazykova skupina v Maningridé ma svou vlastni diplomatickou nebo
vitaci ceremonii. Ve stiedni a severovychodni Arnhémské zemi jsou klanoveé
odli$né jazykové skupiny, jejichZ ceremonie se jmenuji Marradziri. Mezi kmeny
Burarra a DZinang se n¢kdy tato ceremonie jmenuje Rom. Zahrnuji predstaveni
dlouhych ceremonidlnich kil hostujici skuping. Kiily jsou obvykle 2,5 az 3,5
metru dlouhé, zdobené¢ tfasnémi, pefim a pomalované klanovymi znaky. Variace
této ceremonie, znama jako Marayarr, je pfedvadéna lidmi kmene Ganalbingu,
pficemz ozdobeny kil pfedstavuje stéZen plachetnice. Tato prezentace byla
inspirovana kazdoro¢ni navstévou Macassanskych rybati.

Tradi¢ni vlastnici pidy na izemi Maningridy jsou lidé kmene Kunibiddzi.
Spolu s ptislusniky ptibuznych jazykovych skupin Kunbarlang a Nakkara
predvadeji diplomatickou ceremonii znamou jako middzarn, kterd zahrnuje
totemy, vazici se ke zdrojiim a plodiim mofte, jako jsou riizn¢ druhy ryb, Zelv a
motskych ptaki. Jazykoveé skupiny na zapad¢ a jthu Maningridy (véetné
vychodnich Kunwindzku, Rembarrnga, Dangbon a Kune) ptedvadé;i
diplomatickou ceremonii zndmou jako Mamurrng. Tato ceremonie také
malymi posvatnymi predméty totemického vyznamu, dekorovani tfasnémi,
pefim, v€elim voskem a pomalovavani vyraznymi vzory.

Klan Rembarrnga sidli na hrani¢ni ¢asti, ktera oddéluje zapadni Arnhémskou
zemi od vychodni kulturni oblasti Yolngu. Jejich verze diplomatickych
ceremonii, prave proto, Ze jsou obeznameni jak se zapadni, tak s vychodni
kulturni tradici, jsou plny nejriznéjSich hudebnich pisfiovych a tane¢nich stylt.



Jednou z nejznamé;jSich ceremonii je klanovy systém pisni, zndmy jako
Murlarra, coz znamena Jitfenka.

Kromé diplomatickych ceremonii didZeridu také doprovazi cykly pisni, které se
také zpivaji a hraji pii pohtebnich ritualech. Zapadni a jizni jazykové skupiny
pouzivaji pouze starsi a tajnéjsi, posvatnéjsi styl pisni, ktery sestava z pouhého
zpévu doprovazeného tukanim dvou posvatnych bumerangu. Stejne pisné
pouzivané v rozli¢nych tradi¢nich kontextech, diplomatickych a pohiebnich,
jsou dnes v Maningrid¢é pouZzivany i pro riazné netradi¢ni funkce v komunit¢,
napf. otevieni nové budovy a sluzby, maturitni slavnosti a v rdmci tane¢nich
festivalll a jinych kulturnich udalosti mimo Maningridu, jako jsou zvlastni

vystavy v muzeich nebo uméleckych galeriich.

Technika hry na didZeridu

Pt1 vSech téchto prileZitostech didzeridu doprovazi specifickeé cykly pisni, které
musi hra¢ na didZeridu velmi dobte znat. Kazda pisen vyZzaduje zvlastni
dechovy vzor, ktery vytvafi presny rytmus. Tyto dechové a rytmické vzorce
délaji z hry na didZeridu vice nez pouhy doprovodny zvuk. Rytmicky efekt je
vytvofeny jak kombinaci dechovych a instrumentalnich prvki, tak prefukd,
které utvareji strukturu jakéhosi hudebniho partu didZeridu v ramci cel¢
udalosti.

Tyto ¢asti a akceptované variace se musi hra¢ na didzeridu naudit tak, aby byl
schopen zpévaka piesn¢ doprovazet. Anderson ve své studii o riznorodosti
zpeévu pisni v oblasti Mulrarra uvadi udaje, které ukazuji, jak riizné hudebni
styly, v€etné rytmickych vzort hry na didzeridu a pfes omezenou variabilitu
dokazi doprovazet velky pocet udalosti stejného typu...

Existuje hodné technickych prvki, které dodavaji zvukiim didZeridu variabilitu
(byly popsany napt. Moyleovou a Jonesem), a dvé hlavni metody hry na
didzeridu. Bzu¢ivym chvénim hra€ovych rtd, které tak produku;ji zdkladni ton a
mozn¢ alikvoty, a nebo pouziti nastroje k zesileni slov a jinych zvuki,
vydavanych hracem.

Jones rozeznava tii typy hlasovych zvuki, vyddvanych hra¢em skrze nastroj:
nosni huc¢eni, hrtanové kvakani a zurc¢eni a imitace zvuk ptakl a zvitat. Zvuk,



vydavany didZeridu je nepretrzity, protoze hra¢ pouZziva tzv. cirkularni dech. V
nékterych oblastech se pfi tradicnim pouziti didzeridu zakladni ton nastroje
nevztahuje k jakekoli tonicke relaci zpévaka.

Stoji za komentaf, ze technika, popisovana jako cirkularni dech by mohla snad
byt 1épe popsana jako nepietrzity vydech. Hra¢ pouziva zasobu vzduchu, ktery
drzi v Gstni duting, a ktery vyfoukne, zatimco se simultanné nadechne nosem.
Maningridé¢, je pfitomnost nebo absence piefouklych tond, jak je popsana
Fletcherem v jeho praci o akustice didzeridu. Moyleova to popisuje jako jeden z
nékolika interval, oscilujicich mezi sedmou a jedenactou nad zakladni notou, 1
kdyz n€kdy je slySet 1 desatou.

Stylistické variace v oblasti severni a sttedni Arnhemské zemé

V zavislosti na ptefuky naplnéném zvuku se da styl hry na didZeridu v oblasti
Maningridy rozd¢lit do tii kategorii hraca. Za prve ti, kteti nepouZzivaji prefuki,
za druhé ti, kteti pouzivaji prefuki a za tieti zpévaci urcitych pisiovych druhi,
kteti prefuky n¢kdy pouzivaji a n€kdy ne. Zapadni jazykové skupiny, napt. lidé,
hovotici nékterymi dialekty Kunwindzku, piefuky ve své hie na didzeridu
nepouzivaji. Tento "zapadni" styl hry na didZeridu popsala Moyleova jako
nepietrzity zadkladni ton (drone). Je ozdoben bud’ vysokymi zvuky, nebo
zabarveny vokalizovanymi zvuky (Jones).

Vysoké zvuky se nevyskytuji velmi ¢asto a jsou vysledkem zacatecniho vySsiho
tlaku kazdého noveého dechu v ramci dechového vzoru. Vokalizované zvuky se
vyskytuji asto jako soucast hry na didzeridu, nebo soucast piedehry, hrané na
didzeridu a htilky, jesté nez za¢ne zpév.

Hraci zapadniho stylu pouzivaji nastroje, které jsou kratsi, nez ty, pouzivane
jejich vychodnimi sousedy. Nékteré zapadni didZeridu mohou mit 1 néco pod
metr a ziidka kdy jsou delsi nezZ jeden a piill metru. Vidél jsem nékteré hrace, jak
prerusili hru a usekli maly kousek konce didZeridu, aby tak zménili barvu a
zvuk sveého nastroje. Mohl to byt pokus vyladit nastroj vzhledem ke zpévakowi,
ale je to také vylepSeni, které udéla zvuk blizsi tomu, jak si hrac preje. Vidél
jsem ale také opacné hrace vychodniho stylu, ktefi si ke vzdalenéjSimu konci
didZeridu ptidé€lali kus, aby nastroj prodlouzili. Diiraz na rozdily hudebniho



stylu vefejné ceremonie jazykil a skupinovych tradic, kdyz je tteba odliSit
piislusnosti k urcité socialni skuping, je velmi dilezity.

Vychodni skupiny v oblasti Maningridy vyuZzivaji didzeridu k produkci
alikvotnich toénti. Skupiny hovotici jazyky jako je Burarra, Djinang, Wurlaki,
Ganalbingu a Yan-nhangu oznacuji jako vychodni prave pro tucely této
klasifikace. Didzeridu pouzivané ve vychodnim stylu jsou delsi a vice
cylindricke nez konické nez didZeridu zdpadnich skupin a jsou dlouh¢ obvykle
1,5 az 2 metry.

Velmi dilezitym strukturnim prvkem v hudbé provozované na didzeridu v
tomto vychodnim stylu jsou pfefukovane tony. Déle na vychod a severovychod
Arnhémské zemé ve zvuku didZeridu ptefuki piibyva a ¢asto jsou mnohem
kratsi, aby vysledny zvuk obohatily jak strukturné, tak dekorativné.
Prefukované tony na nastrojich s velmi vysokym zakladnim zvukem pracuji s
velkym odporem vzduchu a dosazeni jemnych piechodil mezi alikvoty a
zakladnim tonem je velmi obtiZzné.

Jazyk a terminologie

Moyleova zjistila, ze klasifikace doprovodného didzeridu podle toho, jestli
hrac¢i vyuZzivaji nebo nevyuzivaji alikvotl, se shoduje s lingvistickymi rozdily
dvou hlavnich vyvojovych podskupin. Pfiblizn€ jedna osmina
severoaustralského kontinentu je domovem asi dvaceti jazykovych skupin.
Zbytku se fika Pama-Nyungan. Existuji teorie, Ze vSechny tyto jazyky pochazeji
z néjakého proto-jazyka. Je hadankou, pro¢ v ramci této jazykové skupiny jako
izolovany ostritvek existuje skupina jazykti Yolngu. V kazdém ptipad¢ ale prave
mezi témito lidmi existuje nejkomplexnéjsi vyuziti prefukovanych toni.
Pokusil jsem se roztiidit styl hry na didzeridu podle pouZitych technickych
prvkl. Mnohe styly zapadni Arnhémské zemé jsou uvadény spole¢né jako kun-
borrk, coz v jazycich Kunwindzku a Mayali znamena tanec. Sloveso tancovat je
borrkle. Vychodni pisniové a tane¢ni styly se nazyvaji bunggurl. V oblasti
kmene Burarra se hrani alikvoth fika dup nega.

Také pro samotny nastroj existuje vétsi pocet ndzvl: mako, lidding, dZzalubbu,
ngorla, morlo, wuyimbarl, ngalidzbindza, ngunebobandza, mudburudza, morle.



Rockové skupina Yothu Yindi ze severovychodu Arnhémské zemé hru na
didZeridu hodné zpopularizovala pod nazvem, ktery se uziva v mnohych
jazycich té oblasti - yirdaki (nebo yidaki). V kriolsting se didZeridu fika bambu,
podle materidlu, ze které byvalo zhotoveno. Dnes se v oblasti Maningridy
didZeridu z bambusu jiz témét nevyrabéji. Jednak je malo pfimo bambusu,
jednak je obtizné dokonale vyhladit vnitiek nastroje.

DidZeridu na skalnich malbach

Neékteré New Age prameny uvadéji, ze didZeridu je jednim z nejstarSich
hudebnich nastrojti lidstva viibec. Objevuji se pokusy prokazat (napf.
uhlikovymi metodami méfeni), ze néktera vyobrazeni didzeridu jsou az 30 000,
ncktefi uvadéji az 60 000 let stara. Jini ale na zdkladé€ srovnani skalnich maleb
tvrdi, ze didZeridu neni znamo vice jak 1 500 let.

Aboridzinci, Zijici ve skalnatych oblastech, kde se nachazeji skalni malby,
tikaji, ze lidé se naucili hrat na didzeridu od ducht, ktefi zili v tamnich
jeskynich. Tito duchové jsou znami jako mimih, pry byli tak §tihli, Ze se dostaly
do jakkoliv zké stérbiny, a vysoci, s kiehkymi krky, které se snadno zlomily 1
ve vanku.



Mimih pry jejich ptedky naucili kromé hry na didZeridu také lovu, ptipraveé
jidla, zpéviim 1 tanci. Mnoh¢ tamni kmeny fikaji druhu svych tanct a pisni
pravé mimih.

Vyroba didZeridu

Vétsina didzeridu v Manigridé je vyrobena z nékteré¢ho druhu eukalyptu (napf.
Eucalyptus tetradonta, Eucalyptus miniata). Kdyz si vyrobce didZeridu vybira
vhodny strom, odsekne ¢ast kliry a poklepem zjistuje stupen dutosti. Néktere 1
velmi mladé eukalyptové stromy maji stfed vyZzrany termity. Vybrany stromek
se pak porazi, odstrani se kira a stted se del$i prutem vycisti od termitd. Pak se
polotovar odnese do tabora a dale se na ném pracuje. Odstranuji se vSechny
nerovnosti, konce jsou zarovnany, a jeden konec je upraven pomoci v¢eliho
vosku. Entomologové této substanci fikaji cerumen. George Chaloupka ji
popisuje takto: ...hneda smes vceliho vosku a propolisu, kterou domorodci
sbiraji pro stavebni ucely.

V¢eli vosk se kromé& mnoha jinych tcell také pouziva na zalepeni pfipadnych
direk v didZeridu. Na konci nastroje se pak n€kdy, aby se zmensSil otvor, na
ktery se hraje, z vosku vytvaruje jakysi nastavec. U Kunwindzka se nazyva
man-yaw, coZ doslova znamena dit¢.

V oblasti Maningridy se didZeridu natiraji nejprve pfirodnim okrem barvivy

s ptimé&si lepidla, a pak se zvlasté nastroje, ur€ené k prodeji turistim, bohaté
zdobi dalSimi bilymi a barevnymi motivy, bud’ prsty, nebo pomoci listi stromt.

Vyuka hry v Maningridé

Aboridzinské déti se veétSinu svych dovednosti uci postupné, pfirozeng, tim, Ze
v pribéhu slavnosti pozoruji a pozdéji napodobuji své rodice a starsi piibuzné.
Mnozi znami hraci na didZeridu zacali pfi slavnostech hrat pravé uz jako
dospivajici. Pomoci jakési rytmické vokalizace si dokazi zapamatovat rytmické
vzory jednotlivych pisni. Nazev didZeridu je anglicky onomatopoicky
ekvivalent zvuku nastroje. Etnomuzikolozka Alice Moyleova popisuje zvuky
didZeridu jako ,,rytmické slabi¢ne vzory pouzivané jako forma komunikace
mezi zpévakem a hraCem na didZeridu. Hra¢ se uci konkrétni styly doprovodu
nejprve poslechem zpévaka, ktery vydava piislusné zvuky, nebo jeho
instrukcemi."



Neékdy zpévak nebo tane€nik hrace riznymi vokalizovanymi pokiiky vybizi ke
zméné rytmu nebo stylu. Vypravéci kmene Kunwindzku nékdy tyto
vokalizované rytmicke struktury pouzivaji k ilustraci ptibéhu. Podle jednoho
ptibéhu v jazyce Kune zly skalni duch zpiva toto:

ZDdzwayininiwirrinj namekke mimih birri-wayini birri-dirriwirrinj. Birri-ni
start birri-yimeng birri-wayini. (Zabijdk mimih neustdle zpival. Znélo to asi
takto): Mandzhkilkilyo mandzhddzilimarda mandzhdodzordobbo dirridirridibbo
dirridirridibbo."”

Maningridska reakce na globalizaci didZeridu

V mnohych ¢astech aboridzinskeé Australie didZeridu neni tradi¢nim hudebnim
nastrojem. Nicmén¢ didZeridu bylo mnohymi méstskymi aboridzinskymi
hudebniky adoptovano jako symbol narodni vSeaboridzinské identity. Zaroven s
adopci didzeridu aboridZzinci v mnohych jiznich ¢astech Australie se zacaly
objevovat prvky nové viry tykajici se tohoto nastroje, které se v tradi¢nich
oblastech vyskytu didzeridu pfed tim nevyskytovaly. Zdlraziuji posvatnost a
oplétaji didzeridu novou mystickou duchovnosti. Zeny v oblasti Maningridy na
didZeridu nehraji, ne proto, Ze by jim v tom branilo néjaké tabu, ale protozZe hra
na didZeridu neni povazovana za obvyklou Zenskou aktivitu. Nékteti
aboridzinci z jiznich Casti Australie nedavno vyvinuli tabu proti Zenskému hrani
na didzeridu z vice duchovnich pfi¢in. Tento vyvoj byl nékterymi odborniky
vysvétlovan jako disledek Siroké destrukce aboridzinské kultury v jizni
Australii, a snaha aboridZincl zduraziovat duchovni aspekty jejich hudby jako
pokus o ochranu zbytkt kmenovych znalosti.

Na severu od stfedu Arnhémské zemé se didZeridu nepouZiva jako hudebni
nastroj v posvatnych nebo tajnych ritualech. V roce 1989 jsem pozoroval

Jeden ze starSich piibuznych, ktery v ramci ritudlu predvadél strazce obtadu, se
pokousel potésit mladé muze vypravénim, ze kdyz budou mit ritual za sebou,
vrati se do lepSiho svéta, schopni vychutnat tak dokonalé aktivity, jako je hrani
na didzeridu.

AboridZinci z Arnhemské zemé nesdileji obvykly New Age néhled na didZeridu
jako na posvatny a duchovni zvukovy objekt. Diky mozZnosti internetu v



Maningridském kulturnim centru méli poprvé prileZitost setkat se s tim, co sami
povazuji za velmi bizarni ndzory na didZeridu a jeho novy globalni kontext.
Typicky ptiklad se objevil v bifeznu 1997 na adrese www.inlakesh.com

,DidzZeridu je nejstarsi znamy hudebni ndstroj na svete. Hraje se na néj uz vice
jak 40 000 let v ramci nejstarsi lidske kultury - aboridzZincu z Australie. Je to
dar Zemé, vyrobek termitii, kteri si buduji sité svych cest skrz stied vétve nebo
kmene eukalyptového stromu. Na didzeridu se hraje v ramci ritualii, aby se
vyvolalo spojeni s predky a iniciovaly zakony casu Snéni, a aby se obnovila
komunikace s prirodou. Zdkladni ton a alikvoty didzeridu produkuji vicevrstvy
zvuk, plny harmonickych tonii, zjevujici zakladni pravdu vesmiru."

KdyzZ se aboridzZinci v kulturnim centru v Maningrid€ poprvé s timto ndzorem
setkali, povaZovali ho za absolutni nesmysl. Nékteti se divili, pro€ je najednou
o jejich hudebni nastroj takovy zajem. VéEtSina z nich zapadni styl hry na
didZeridu povazovala za zajimavy.

N¢kteti se podivovali absenci zpévu ve hie na didzeridu v New Age hudbé.
Vseobecné feceno, soucasna popularni a New Age hudba, ktera zahrnuje hru na
didzeridu, je mladymi lidmi z Maningridy, bez ohledu na to, jestli hra¢ je nebo
neni aboridZinec, vétSinou kladné pfijimana.

Jediné negativni pfipominky k obsahu internetovych stranek, tykajicich se
didZeridu, byly adresovany nékterym detailim v antropologickych odkazech z
pocatku tohoto stoleti, tykajicich se dodnes udrzovanych tajnych ritudla
Arnhémské zemé. Tajné pouziti je sice velmi tidke, ale aboridzinci byli velmi

W rwe

na internetu.

Jejich zklamani je zaloZeno na podstaté ritualil, spiSe neZ na tajnych detailech,
vztahujicich se k didZeridu. Pfitom je to pravé velmi vzacné, malo se
vyskytujici pouziti didZeridu jako tajného nastroje, a jen nékolik odkazii ve
star$i antropologické literature, které jsou tak nadSené citovany piislusniky
hnuti New Age jako dikaz legitimizace jejich novych ptistupti tykajici se
mystické duchovnosti nastroje.
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Transformace didZeridu na jeho cesté¢ z Arnhémské zemé ke globalnimu
symbolu se neobesla bez nedorozumeéni, co se ty€e nékterych tradi¢nich
vnimani role néstroje jako doprovodu pisni. Nékteré nahravaci spolecnosti si
uvédomily, Ze New Age redefinice aboridzinské kultury je komeréné vyhodna a
zaCaly nahravat aboridZinské hudebniky. Nékteti ambici6zni ne-aboridzinci
zacali tvrdit, Ze jsou zéaci "Mistri Arnhémské zemé". DidZeridu tak pro razné
skupiny v celém svété dnes znamend rizné véci.

V Maningrid¢ didzeridu zistava jako doprovodny ndstroj uZivany pii vefejnych
slavnostech. Styl hry stadle umoziiuje okamzit€ rozeznat, z které jazykové
oblasti hra¢ pochazi. V zéplavé novych ne-aboridzinskych stylii hry na
didzeridu tak styl hracli z Arnhémské zemé ziskava novy smysl jakési ochranné
znacky kulturniho a historického pivodu didzeridu.

Ze studie ,,DidZeridu v Maningrid¢" Murray Gardea (Bawinanga Aboriginal
Corporation, bawinanga@peg.apc.org) vybral a ptelozil V. M.
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Aboridzinsky hudebnik Kev Carmody

Kev Carmody je aboridzinsky hudebnik a pisnickar, socialni aktivista. Casto
vystupuje v Australii i v zamori. Narodil se na farmé v Queenslandu. Jako
mnoho domorodych déti jeho generace, ho odtrhli od jeho rodiny a dali do
zarizeni, které nyni povazuje spis za sirotcinec nez za skolu. Sedmnact let pak
pracoval jako delnik a teprve poté vystudoval vysokou skolu.. Dlouhodobé se
aktivné zabyva otazkami spolecenské spravedinost, které se tykaji domorodych
komunit. Sam se nazyva "propagandistou” domorodych narodii nejen

v Australii, coz se odradzi i v pronikavych textech jeho pisni. V soucasnosti je
znamou a uzndvanou osobnosti australské popularni hudby (natocil ctyri alba:
"Pillars of Society", Larrikin 1990, "Eulogy (for a Black Person)" 1991,
"Bloodlines" 1993 a "Images and Illlusions" 1993). Rozhovor, zverejnény ve
sborniku "The Didjeridu: From Arnhem Land to Internet”, vedl Karl
Neuenfeldt, ktery prednadsi na universite v Queenslandu.

Kev Carmody: Lid moji matky je lid Lama Lama, z poloostrova Cape York v
severnim Queenslandu. Mij dédecek se narodil v Breeza Plains, pfimo
uprostied prochazeji vSechny ty snéni. Pro kazdy z nich jsou rizny pisné a ty
jsou vSechny propojeny. Je prosté iZzasny, jak se Mésicni

Snéni prolind se Snénim Dinga, jako se kolobéch mésice setkdva s vytim dinga,
a probihd ptimo skrz Snéni Brolgy a pak rovnou ke Snéni Pisn¢ Vétru a tak dal.
Zvuk didzeridu je prosté nadhernej zptisob, jak nést a vyjadiovat tuhle hudebni
kulturu.
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Karl Neuenfeldt: Jake jsou vaSe nejranng;s$i vzpominky na didZeridu?

Kev Carmody: Vzpominam si, jak jsme sedéli u ohné. Ve€ete byla uz
piipravena. Bylo po jidle, lidi byli uvolnény. Plameny ohné uz pohasly a ted’
mas pred sebou ohnisté plné Zhavych uhliki, koukas se na ty uhliky a tady v
tom ohni vidis celou nekonecnost byti. Mas svétlo, které vrha ohen kolem mezi
stromy, a nad sebou no¢ni oblohu, uplny surredlny jevisté byti. Pak uslysis
tluCeni diivek, uslysis brumlani didze a pak uvidis prach tance. Néceho
takového se na podiu prosté nikdy neda dosdhnout. Ale tak si pamatuju to
duchovni spfiznéni s tim zvukem a ten magicky duchovni pocit, kdyz se sedi u
ohng, jak se véci kolem pohybujou, listy, odraz svétla, mésic a hvézdy, a lidi. Je
to néco magickyho, prosté je to takova duchovni zkuSenost. Nemusis chodit do
katedraly, kde by pted tebou vystoupil knéz, aby ti ukazal, co je to duchovnost.
Popravdé feCeno si myslim, Ze to ani nevi.

KN: Jak jste se naucil hrat na didzeridu?

Kev Carmody: Na didZeridu mé naucil jeden mtyj stary prastryc. A to, co mé
naucil, pfedstavovalo cyklus pisni-trati. KdyZ je totiz hrajes, vydavas se na
cestu s tou hudbou ve své mysli. A pokazdé to budes hrat jinak, to zalezi na
noci, na ¢ase, na tom, kde je mésic, a co je kolem tebe. Naucit se samotnou
mechaniku hrani

netrva dlouho, ale on mé naucil tomu, co za tim nastrojem stoji v pozadi.
DidzZeridu je zkratka ohromnej nastroj a nikdy si s nim nesednu, aniz bych u
toho m¢l pocit bazlivy tcty.

KN: Bylo didZeridu potfad nékde kolem, kdyZ jste byl maly?

Kev Carmody: Neustale se o ném mluvilo, asi proto, Ze to byl velky kus Zivota
myho staryho déda. A pak, kdyz miyj stary prastryc o didzi mluvil, propojil jsem
to, co mi dédecek vypravél, s hranim na didz. Asi se to mlize zdat ptilis
jednoduchy a détinsky, ale muj stary prastryc me naucil, Ze naberes vzduch od
matky zemé&, das si ho do plic, vyfouknes ho dolii tou dutou rourou a udélas
zvuk. Ale s tou matkou zemi vydechnes i kousek svyho ducha. TakZe v tomhle
smyslu s sebou didZeridu nese jakousi posvatnost. Kdyz d€las ten zvuk, délas
tim néco opravdu vyjimecnyho. A to se mi vepsalo do duse.

KN: Jak pouzivate didZeridu na vystoupeni? Pouzivate ho k oZiveni koncertu,
nebo pro zménu od intenzivnich a obrazy nabitych slov vaSich pisni?

13



Kev Carmody: DidZ je oproti slovnimu obsahu pisni ur¢it¢ zména. Odezva
publika je uZzasnd. Hral jsem na né&j tfeba pro dva a pil tisice lidi, solo, a potom
ti nastane takovy ticho, kdyz dohrajes, opravdovy duchovni spiiznéni s
vesmirem. Je to tak intenzivni pout’ hudbou, na tf1, ¢tyfi minuty, Ze lidi v sale a
J& sam jen tak sedime bez hnuti, v Zasu nad tim, co ten nastroj predstavuje.
Didzeridu je tak slozity. VétSina lidi ho slySiva jenom jako perkusivni rockovy
nastroj, ale kdyZ do néj foukas, d&jou se vlastné tii véci. To prvni je zakladni
ton, ton brumlani. Pfes néj pak miizes hrat jakykoli rytmus chces. A to tfeti, co
se déje, je, ze mlizes nasazovat hlas v libovolnych intervalech, a to se zdpadni
stupnici zamete jako nic. Kombinace téchto tii déla z didZzeridu nesmirné
slozitej nastroj.

KN: A co pii1 nahravani? Jak didZeridu pouzivate? Jak se na to divate z pozice
producenta v prostiedi nahravaciho studia?

Kev Carmody: Ve studiu didz néco urcité ztraci. Vlastn¢ toho ztraci strasné
moc. Potom, co ho nahrajes, se stava omezeny. Zfidka kdy na néj na svych
deskach hraju ja. Vzdycky si pozvu jiny hrace. Na "Bloodlines" hral John
Lacey. Ten se v technice pohybuje jako ryba ve vodé, ale to, co musis do hrani
dostat, je ten duchovni

prozitek. Jak fikal miy starej, musi§ do néj foukat tak jemné, az z tebe
nevychazi skoro zadny dech, a pfitom potad vyluzuje§ zvuk. Rikal, Ze pak je to
opravdu ono. Ta opravdova n¢ha didZeridu.

S Johnem jsme dali mikrofén dolii k usti roury, ale pak mé napadlo ptidat jeden
mikrofon nahoru k nosu, abysme tam méli i rytmus dechu, a vyzkouset, jaky
rytmicky variace tim vzniknou. Dech je taky rytmus a je stejné duleZitej, jako
zvuk, ktery vychazi z diry dole. Takhle mi to vypravél miyj starej. A ten rozdil,
kdyz jsme nahrali zvuk nosu, jak nadechuje vzduch, byl prosté iZzasnej. Dalo to
ty hudbé Uplné novy rozmér. Rad bych to

zkusil 1 na podiu, ale to by asi bylo trochu moc. Radsi jen mikrofén na podlaze,
takhle to vypada tak jednoduse, jen tak si tam sednout a zacit hrat ten slozite;
magickej zvuk.

KN: Mohl byste, vzhledem k vasi angazovanosti v australské politice, fict néco
o tom, jak se didzeridu dostalo do politické ikonografie a do symboliky
panaboridZinalismu?

Kev Carmody: Rozhodné se to zménilo. Lidi daji na symboly. Je to jako s

dopravnima znackama, nebo s barevnejma svétlama. Didjeridu se urcité do
tyhle oblasti reprezentace posunulo. Je to néco unikatniho pro tuhle zemi a
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urcité se jako symbol pouZziva. Jak bych to fekl, lidi prosté véci n¢jak
podvédomé vstiebavay.

KN: A co otazka kulturniho majetku? DidZeridu pouZivaji neaboridZinci po
celém svéte 1 aboridzinci, kteti ho nemaji ve své tradi¢ni hudebni kultufe.

Kev Carmody: Je to asi jako kdyz si ja vezmu do ruky cello anebo jakykoli
nastroj, na ktery hraju, tfeba kytaru nebo bendzo. Do toho hrani pfechdzi ¢ast
m¢ a vSechny moje hodnoty, plivod, filosofie, to, co jsem zdédil od svych
piedka. Budu hrat na cello o dost jinak, nez filharmonik a stejné je to s kytarou
nebo s didZzem.

NeaboridZinci na néj hrat mizou. I aboridZinci, co vyrostli ve mésté, budou hrat
jinak, nez ti, co ho maj ve svy tradici. Pfitom je v tom, ale citit domoroda pecet’,
ktera u neaboridZinct neni. Pro kolonizatory je to jen zvuk, jen dalsi hudebni
nastroj. Ale pro nas aboridzince je to jakysi duchovni vyjaddieni v mnoha
rozli¢nejch podobach.

KN: Setkal jste se na svych cestach po Evropé a Severni Americe s n¢jakym
nevhodnym uzitim nebo piimo zproneveéienim didZeridu?

Kev Carmody: Setkal jsem se s tim v Nizozemi, kdyZ jsme dohrali koncert a na
podium vyskocilo Sest takovych chlapikil s riznymi néstroji. Byly to duty roury,
ale nebyly ze dieva z nasi zemé¢. Foukali do nich, d€lali vS§echny mozny zvuky a
tak, ale prost¢ to nebylo uzemnény. Byl to jenom zvuk. Jako kdyz zapnes
cédecko. Pozadali mé, abych Sel hrat a ja jsem si fikal, "tyhle chlapici cht¢;
pecet autenticnosti". Tak jsem teda vstal a chvili s nima hral. Bylo to skoro
chaotické. Jeden ohromny buracivy zvuk Sesti didz{, ale chybélo tomu
ukotveni. Bylo slySet, Ze se snazili poslouchat, co délam, ale stahovali to
zpatky. Musi to byt uzemnény. Aby to davalo smysl, musi v tom prosté byt
pojem néjakyho geografickyho mista. Tohle je pro mé ptikladem toho, kdyZ se
lidi vzdali od

mista snéni, od geografickyho mista. A¢ jsem kdekoli ve svété, kdyz hraju na
didz, furt madm pojem mista. Myslim, ze tyhle chlapici na didZ délali dobry
zvuky, ale chybélo tomu to duchovni sptiznéni a uzemnéni.

KN: Béhem svého vlastniho zivota jste byl svédkem svym zpiisobem
fantasticke cesty didZeridu, od pivodné lokalniho nastroje k nastroji vSech
australskych aboridZinc{, aZ se na konec stal celosvétovym nastrojem. Jak se na
to divate?
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Kev Carmody: V Severni Americe a v Evropé na didZeridu obvykle vidim hrat
lidi, co usilujou o nalezeni novyho smyslu duchovni identity. Vé&tSinou jsou to
lidi z alternativnich kruhi, a ty mimochodem protinaji vSechny spolecenské
vrstvy. Jakoby ndboZenstvi spoustu lidi natolik odcizilo, Ze hledaji takové
duchovni spfiznéni, jako my mame s touhle zemi, a kterou didZeridu
predstavuje.

KN: Co si myslite o pouzivani didzeridu v aboridzinské pop music v kapelach
jako jsou Wurumpi Band, Coloured Stone, Yothu Yindi, Blek Bela Mujik a
jinych ? Stalo se hlavnim hudebnim symbolem aboridzinalismu?

Kev Carmody: Jisté. A proto tolik vystupuje do popiedi. Ale konec koncti se na
to divam takhle: je to onen duchovni kontext ptelozenej do moderniho media.
Je to vlozenti té starobylosti nastroje a toho, co duchovniho ptedstavuje, do
proudu soucasné hudby. Proto je to néco tak unikétniho.

KN: Pro¢ na svych vystoupenich hrajete na didzeridu s6love?

Kev Carmody: KdyZ na néj hraju s6lo, zakotvuju ho tim zpatky do toho, jak
jsem ho znaval, proto ma tak masivni dopad. Myslim, ze nastal ¢as, abychom
didZeridu opét vratili zpatky do tohohle kontextu. Jenom jeden Clovék s didzem
na jevisti, Zzadny diivka, nic.Takovyhle pojeti hry na didZeridu je jeden maly
zpusob, jak se vracet zpét k jeho kulturnimu dédictvi. Kdyz se k tomu pak
piidaji diivka a tanec a cely prostiedi obiadu (jako tfeba dnes na Invasion Day),
muzeme pohlédnout na silu didZeridu jakoZto nastroje - na jeho duchovni silu.
(V Australii se slavi vyroci prvniho pristani bilych kolonistii. Rika se tomu
,Australia Day". Kev to ale nazyva ,,Invasion Day", coz znamena den vpadu,
pozn. prekl.)

KN: Jak pfistupujete k vystoupenim, co se tyce zpiusobu prezentace pisni a
didzeridu?

Kev Carmody: Velmi brzy jsem zjistil, Ze pokud se ti nepodaii preklenout
vzdalenost téch nékolika metrti mezi mikrofonem a prvni fadou v hledisti, vyjde
to nastejno, jako bys tam viibec nebyl, proto mezi pisnickama mluvim.
Nedokazu vypraveéni piibéhit oddélit od zpévu, od tance, od uméni. Jsou dve
moznosti, jak fungovat v hudebnim primyslu. Bud’ mizes obecenstvo
ptevalcovat svym egem, to znamend plny podium Marshalld a celej ten mjlzik
byznys kolem toho. Nebo miize$ naopak povzbudit publikum, aby se stalo
soucasti vystoupenti a tak se to snazim d¢lat. Pak je ta komunikace obousmérna.
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MiiZou s tebou nesouhlasit, miiZzou se na to divat z jinyho pohledu, ale obohati
to tebe 1 publikum, a to si lidi taky odnesou s sebou.

KN: Jakou roli by didZeridu mohlo hrat ve Skolach?

Kev Carmody: KdyZ jsem se ja dostal do Skoly, bylo mi deset let. Rychle jsem
se naucil vycitit rozdily mezi vzdélavanim, coz byla vlastn¢ propaganda
systému a je zaméfeny na ekonomicky vysledky, a uCenim. Vzdélavani bylo ve
skute¢nosti kontrolnim mechanismem intelektu. Uceni bylo néco jinyho. Do
deseti let pro m¢ uceni znamenalo rozvijeni zvidavy pfedstavivosti lidskyho
intelektu. 360ti stupniové mysleni, ktery bylo prosté vSecko.

Kdyz jdes hrat na zakladku, je to pro ty déti vzdycky bomba, protoZe jejich
intelekt jeSté nikdo nenaprogramoval. Kdyz ale jdeS hrat nékam na universitu,
intelekt téch studentll uz je usmérnénej statnim vzdélavacim systémem.
Myslim, Ze didzeridu a aboridzinska hudba viibec, miize hrat obrovskou roli,
nejen s didZeridu, ale 1 se spoustou dalSich véci, protozZe je tim rozhodné¢ mozné
ovlivnit uvédomeéni lidi. Nemlizeme zménit jejich mentalitu, tak to d€lal Hitler,
nebo Pol Pot, nebo ten zatraceny kapitalismus. Ale miizeme jim pomoct k
uvédomeni.

KN: Da se rozdélit funkce didzeridu na zabavnou, vzdélavaci a duchovni?

Kev Carmody: Ja osobné je rozd¢€lit nemtizu. Proto, at’ hraju kdekoli, se snazim
v malém vytvoftit atmosféru takoveého prozitku, jako kdyz jsem didzeridu slySel
poprvé. A pak zacnu hrat a jen se do toho snazim dostat malickej zlomek toho
prozitku, a dodat tim lidem vnitini silu.

KN: TakzZe je bavite, posilujete a ucite zdroven?

Kev Carmody: Ne, to ne ja. To jsou ty stary, ktery mé u€ili. Ja jsem jen néstroj,
skrz ktery to vSechno proudi.

(Prelozila Klara Kotkova)
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Didzeridu

Z encyklopedickeho hesla: Didzeridu

Duta, nijak nezakoncena rovna trubka bez odd¢litelného ndustku, pouzivana

plvodnimi obyvateli severni Australie. Je o ni vyjimecny zdjem piedevSim pro
unikéatni techniku hry. Ackoliv dnes je tento nastroj znam pod svym anglickym
nazvem, pravdépodobné onomatopoickym piepisem jeho zvuku, v zemi svého
puvodu je znam asi pod c¢tyficeti riznymi jmény. Je to v zasadé kmen
eukalyptového stromu, jehoz stfed byl vyhlodam termity. UZsi konec, do
kterého se foukd, je opatten jakymsi zuzujicim nastavcem z véeliho vosku nebo
eukalyptové gumy.

DidZeridu se ptivodné vyrabélo 1 z bambusu, ktery byl uvnitt upravovan
rozzhavenou ty¢i. Od roku 1970 se vSak pouzivaji i jiné materialy (kovové 1
plastové trubky odpovidajiciho priméru). Nastroj je Casto zdoben okrovou
barvou s bilym vzorem, vyuZivajicim totemickych symboli. Nejoblibené;si
délka je asi 1 az 1,5 metru, s priimérem na uzsim konci asi 3 az 5 cm, na SirSim
spodnim konci asi 5 - 7 cm. Jsou znamy 1 vyjime¢né dlouhé didzeridu (2 1 vice
metrll), které se pouzivaly pfi ritudlech dZzungguwan, pii kterych reprezentovaly
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posvatného Rainbow Snake, Duhového Hada.
Na ndstroj hraji muzi a doprovazeji se rytmickym tukanim dievénych htilek.
Pouziva se vétSinou pii slavnostech (pohibech, pohiebnich ritudlech, klanovych

.....

Nejrozsitengjsi styl hry na didzeridu je pouzivan v severni oblasti Arnhémské
zemé. Nastroj vydava zdkladni ton, vyluzovany velmi uvolnénymi rty, vétSinou
mezi Dis a G, podle délky. Pi hie se vyuziva tzv. cirkularniho dechu, pfi
kterém se hra¢ rytmicky prudce nadechne nosem, zatimco rozezniva néstroj

vzduchem z ust. Tato technika vyzaduje velmi peclivou kontrolu rti, tvati a
dechu.

Ptestoze na nastroj 1ze hrat pomérné presné tony, vétSinou hraci vyuzivaji
moznosti vySku i rytmus meénit a dodat tak hie rytmické zvlastnosti. Pomoci
pohybu jazyka a stahovani licnich svall pak hra¢ méni 1 vySku alikvotnich tond,
takZe zvuk m4 jak intenzivni podobu spodnich hladkych tonl varhan, tak
bzuc¢ivou bohatost hornich ¢asti. Rychlé pohyby jazyka nebo prudké stazeni
branice pak mohou vytvofit mnoho variaci jak rytmi, tak barev a vibratovych
efektl. Zakladni ton miize byt pieruSovan, atakovan, uvoliiovan a obohacovan
dalSimi dvéma ¢i tfemi vrstvami alikvotnich toni.

Hraci pouZzivaji tfi hlavnich druhl hry zakladniho tonu: jednak zpisobu, ktery
vyuziva kontrastu mezi hlubokym zékladem a alikvoty, vétSinou desate, nékdy i
paté ¢i1 devateé oktavy, jednak toho, Ze do nastroje napodobuyji hlasy ptaku a
zvitat (holuba, drolgy, psa dinga). Nékdy vyuzivaji 1 falzeta, glissanda. Na
severovychodu Arnhémské zemé hraci k zakladni technice nepfetrzitého zvuku
pridavaji rytmické struktury vytvafené z alikvotnich toni, néco jako jazykem
vyluzované staccato, nebo bubnovy efekt.

Hraci sedi nebo stoji, nékdy se pii hie k tanci pohybu;ji okolo zpévaka nebo
taneCnikl. Pfi sedu si hra¢ nastroj opira o prsty nataZzené nohy, nebo nastrojem
pomalu pohybuje té€sné nad zemi. Na severovychodé hraci nékdy sedi na velké
musli nebo barelu, aby nastroj vice rezonoval.
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Na didZeridu se u¢i hrat vSichni chlapci kmene, ale virtu6zni hra¢ je velmi
ocenovan. Hodnoti se pfesny a vyrazny zvuk, velka kontrola dechu, dokonaly
natisk rtl a vynikajici hudebni pamét’.

Didzeridu je schopno velmi Sirokého hudebniho vyrazu: od pomalych
impresivnich nalad, Casto velmi intenzivnich, az po velmi nakaZzlivou veselost.
Ptes konzervativni podstatu vétSiny hudby pro didZeridu je v ni prostor pro
individualni improvizaci a tvorbu novych styld a technik. Jak vyroba, tak
repertoar pro didZeridu neustale roste.

Neni jasné, kdy se didZeridu zacalo pouZivat. Pfi srovnani podobnych nastroji
s ostatnimi starymi kulturami je ale zfejmé, Ze technika hry a nékteré aspekty se
hrou souvisejici jsou na celém svété naprosto unikatni. Ackoliv Aboridzinci
postradali technologii a neznali napt. naudstek, platky, dirky v pistale atd.,
virtuozitou, hudebni pfedstavivosti a fyzickym zvladnutim techniky hry na
didZeridu dosahli skute¢ného mistrovstvi.

Trevor A. Jones




Didzeridu - brana ke kulture

David Hudson je aboridzinsky hudebnik, tanecnik, malir, vypravéec, filmovy
dokumentarista a herec. Narodil se v severnim Queenslandu a je povazovan za
jednoho z nejlepSich hracii na didzeridu. Vystudoval pedagogiku, v roce 1987
zalozil divadelni skupinu Tjapukai Dance Theatre Troup, kterd hrala a tancila
cela léta pro turisty, a s ni také natocil sve prvni a hned velmi uspéesné album
Proud to be an Aborigine. Nasledovaly tituly Sounds of the Earth, 1990,
Woolunda, 1993, Rainbow Serpent, 1994 a Gunyal, 1998. Rozhovor vedl Fred
Tietjen

Odkud pochazi tva rodina?

David Hudson: Ma babicka patiila ke kmeni Guguyalangi. J4 sdm jsem prvni
roky svého zivota stravil na dobyt¢i farmé, kde moje matka pracovala jako
kuchatka. M¢l jsem moc hezké détstvi, potad kolem mne nékdo byl a naucil
jsem se od dospélych spoustu véci. Naucili mne, jak se ztotoznit s krajinou,
naucili mne tancit, naucili mne kulture.

Kdo vas nejvice ovlivnil, inspiroval?

David Hudson: Moje matka. Byla velka osobnost a mél jsem ji moc rad.
Naucila mne hodné véci a stale mi tikala, abych byl pySny na to, Ze jsem
aboridzinec, a abych si neustale uvédomoval, Ze mam co nabidnout ostatnim. A
to si myslim, Ze je pravda. Mam co nabidnout - hudbu, tanec, pisnicky.
Nepamatuji si, Ze by nékdy v naSem domé chybélo didZeridu. Kdyz jsem zacal
hrat, hral jsem jen pro své potéSeni. Nikdy jsem netusil, Ze jednou budu
predvadét didZeridu na podiu, a Ze budu svou kulturu predstavovat lidem

z celého svéta.
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Ovlivnili vas i jini lide?

David Hudson: To bylo az po roce 1980, kdy jsem odesel na skolu do Perthu.
Tam jsem potkal par lidi ze souboru Middar Dance Troup. Do té doby jsem
myslel, ze ,,m{j kruh", mé spojeni se starou tradici, je pferuseno. Oni mi ho
pomohli znovu nalézt. Od té doby jsem si zac¢al uvédomovat, Ze jsem soucasti
40 000 let stare, ale stale Zivouci kultury. Pozdé€ji jsem se rozhodl vratit se do
rodného kraje a zalozit svou skupinu.

Jak se didzeridu k vasemu kmenu dostalo?

David Hudson: KdyZ v zemi mé babicky slysi lidé jeden druh vcel, kterym se
tika ,,pytlik cukru", bzucet v dutych stromech, mysli si, Ze n€kdo hraje na
didzeridu. Myslim, ze prave tohle ptivedlo lidi mého kmene k didZeridu.

Jak byste popsal sviij styl hry na didzeridu?

David Hudson: Mtj styl? Silny, nabity. Snazim se délat hodn¢ véci, aby ma hra
byla velmi barevna. Nefoukam jen rovné, rytmicky jednoduse. VZdy jsem se
snazil doprovazet silnym rytmem se spoustou ozdob a hrdelnich zvuki. Vlivy?
Dick Roughsey z kmene Lardil, a také David Blanasi ze Severniho teritoria.

Cim se jednotlivé styly hry na didzeridu lisi?

David Hudson: Alikvoty, tradi€nimi vokalizovanymi zvuky, chrochtanim,
chapéanim rytmu, tim, co se v kmenech dédi z generace na generaci. To mne
vzdy inspiruje. Nejde jen o to vzit didZeridu a hrat v néjakém jednoduchém
rytmu, ale hrat néjaky konkrétni rytmus tak, aby to mélo n¢jaky smysl.

Jak skladate své skladby? Odkud pochadzi jejich rytmus?

David Hudson: Nejvétsi inspirace je pfiroda. Vidim naptiklad letét velkého
ptéka, tfeba pelikana. Pfedstavuji si, jak pelikan pouziva sva kiidla, jak busi
jeho srdce, jak klouze vzduchem. Piedstavuji si, Ze 1 ja déldm co on, moje srdce
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tepe ve stejném rytmu. Hraju jako kdyzZ leti pelikén, sleduji jeho rytmus.
Rytmus pochazi z krajiny. Inspiruje mne i voda, vitr. Hraju jako kdybych Sel na
vylet, hraju podle tepu svého srdce. Hraju podle toho, jak se citim. Lidé, kteti
nechapou, co to je didZeridu, tikaji, Ze je to na n¢ ptili§ monotonni. Jenze ja
mohu navic pfidat tfeba 1 imitované zvuky zvitat a psa dinga nebo ptaka
kookaburra.

Kdyz slysite na didzeridu hrat Evropany a Americany, co si o tom myslite?

David Hudson: Nezni tak bohaté a hutn¢, jako my aboridzinci. Jejich rytmus je
stale stejny, malo pracuji s hlasem. Kdyz ¢lovék Zije v krajing a posloucha, vi,
jak zni pes dingo, vi, jak zni vitr ve vétvich stromi. Kdy ale miize Evropan
slySet psa dinga v pousti? Snad jen zkouSet napodobit to z poslechu n&jakého
CD. Ja tfeba nikdy nenapodobuji vlka, protoze jsem ho nikdy v ptirodé
neslysel.

Vidél jsem lidi, kteti se z didzeridu snazili udélat néco, co ten nastroj neni.
Snazili se z aboridZinské kultury ud¢€lat néco, co neni. Pokud neznaji fakta,
nem¢éli by s tim pracovat. Vidél jsem hrat zeny, vidé€l jsem lidi hrat na trubky

z PVC, nebo z vétvi kaktusu. Vidél jsem pseudolécitele, kteti na didZeridu hrali
nad tély klientl. Nic z toho tam, odkud didzeridu pochézi, neexistuje.

Ti lidé se snad snazi hledat svou identitu. Je ale divné, Ze hledaji az v Australii,
misto aby hledali ve své zemi, ve své kultufe. Je také divné, Ze aboridzinsti
hraci na didZeridu jsou vice ocefiovani v cizin¢ neZ v Australii. Lid¢ v Australii
nevédi, jak se stavét k piivodni kultute tohoto kontinentu.

Nemyslim ale, Ze by aboridZinciim vadilo, Ze na didZeridu hra;ji jini. Vadi jim,
kdyz se jim ale jini pletou do jejich vlastni aboridZinské kultury. Nejsou
aboridZinci, a tak ani netusi, Ze se necitlivé pletou do véci, o kterych nic nevédi.
Aboridzinci nemaji problém s lidmi, ktefi jsou sami sebou. Pokouseji-li se ale
cizinci chovat jako aboridZinci, pak narazi. Pro¢ chtéji byt n€kdo jiny? At se
nauci akceptovat sebe sama. Ja se nesnazim stat se bélochem, jsem pysny na to,
co jsem. Mam svou identitu a jsem St’astny.

Co si myslite o lidech, kteri na vyrobeé didzeridu v USA vydelavaji?
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David Hudson: Vadi mi, kdyZ nékdo déléa nastroje z PVC nebo kaktusu a chce
za n¢ 250 dolara. Pro¢ si Ameri¢ané nekupuji autentické véci? Tim by i
podpotili aboridZinskou kulturu. Samoziejmé, pokud nékdo zacina hrat a
pouziva nastroj ménég kvalitni a ne autenticky, je to v potadku, je to jen prvni
krok, a pokud se nauci hrat, jisté si pak potidi didZeridu pravé.

Jaké jsou vyhody autentického didzeridu?

David Hudson: Vnitiek pravého didzeridu byl vyZran pfirozeng, termity.
Vsechny ty chodbicky a dilky od termitii pak poméhaji celkové rezonanci.
Zvuk je pak zemité¢jsi, sytcjsi, teplejsi. Navic je ze dieva, které rostlo ve
starodavné zemi, byla pomalovana aboridzincem, je tedy jaksi citit. Kdyz
hrajete na trubku od vysavace, neni to zkratka ono. DidZeridu ma mit svijj
charakteristicky a nezaménitelny, tajemny zvuk minulosti. Aboridzinci tak hraji

tisice let. Jejich hra je hrou od srdce. Je to hra zemé. Je to v tom citit.
Co byste tedy radil hraciim v Evropé a v USA?

David Hudson: Hrajte od srdce. Hrajte sami sobé. NezneuZivejte didZeridu, ale
ani nepiehanéjte jeji vyznam. Mé&jte respekt k aboridZincim a k jejich kultute.
Trva 40 000 let, zatimco kultura bilych Australanii jen 200 let. Australie je vic
nez jen klokani, medvidci koala a surfafi. I aboridzinska kultura je vic nez jen
didZeridu. Nepredstavujte si ale, Ze jsme vSichni i béhem dne pomalovani a
sedime u ohné. I my dnes fidime auta a bydlime v domech. DidZeridu mtize byt
dalekohledem, ktery vasi pozornost nasméruje k ptivodni kulture.

Co myslite, Ze budete délat za deset let?

David Hudson: Doufém, Ze nahravky aboridZinského didZeridu budou
zaznamenany do not. Chtél bych, aby aboridzinskou kulturu znali diky
didZeridu na celém svéte. To ji udrzi pii Zivoté a dovede na vyssi uroven. Diiv
nas bélosi povazovali za ménécenne. Pak nas piijali do spole€nosti a pak jsme
dostali volebni pravo. Ted’ na$ hlas bude znit diky didZeridu po celém svété.

24



.'I?’ z "“% - ., : W %;‘.
b i

&N\

www . shutterstock.com - 159413429



Jak hrat na didzeridu
Ilan Wood

Naucit se hrat na didZeridu se mize ze zacatku zdat velmi obtizné. Své
tajemstvi nerada prozrazuje a zda se, Ze se mu nechce komunikovat. Zvladnout
dobry Cisty ton a obzvlasté dokazat zahrat takzvany "cirkuldrni dech" miize byt
velmi tézké. Ale kdyz tyto piekazky Clovek prekona, situace se hned zlepsi.
DidZeridu za¢ne byt plné elanu a zacne ukazovat ¢im dal vic z toho, co umi.
Tyhle instrukce pisi proto, abych vdm pomohl piekonat pravé ony obtizné
zaCatky. Nemohu vam poskytnout kouzelny kli¢ na hrani na didzeridu.
Vénujete-1i vSak svému nastroji dost ¢asu a snahy, protoze jste to vy, kdo se
musi stale snazit, 1 kdyby vam to obcas ptipadalo marné, dosdhnete svého cile.
J4 vam miiZzu dat jen mapu a n¢kolik rad ohledné toho, co vas na téhle cesté
miiZe potkat.

ZAKLADNI TON

Zékladni ton didZeridu se vytvari vibraci rtl zcela podobnym zpiisobem, jako u
hry na trombon. Vydechnéte, uvolnéte celé télo. Nadechnéte, pomalu, uvolnéné.
Vydechnéte jesté jednou, a tentokrat si rukou lehce piejed’te pres oblicej a
piitom uvolnéte kazdy sval v obliceji - vicka, tvare, Celist, rty. Piedstavte si, Ze
cely oblicej jakoby taje a ze by kazdou chvili mohl spadnout doli. Pomalu se
nadechnéte. Pak lehce a uvolnéné rozvibrujte rty ... Zni to "brrrb". Nesméjte se!
Musi to byt uvolnéné! Pti tom, jak vibruji rty, byste neméli citit skoro zadné
napéti v obliceji. Tohle cviceni nékolikrat zopakujte a pak to zkuste 1 na
didZeridu. Rty by mély byt na naustku dobte nasazen¢, tak aby neunikal Zadny

vzduch kolem. MiiZete si pomoci tak, ze nejdiive rozvibrujete rty, a pak teprve
N T

je nasadite na didzeridu.

Ted’ by se mélo didzeridu rozeznit
jasnym hlubokym ténem. Kdyz z
roury vyleze akorat jakési prdéni
nebo troubeni, musite vice uvolnit
rty, a piipadné mén¢ foukat. VéEtSina
lidi ten spravny ton nezvladne hned, L0
ale po chvili praxe to vétSinou jde.




Na zacatku je dalezité se snazit o Cisty, jasny ton. M¢El by byt silny, a mél by
hned naskocit. Nemélo by byt slySet, jak skrze didzeridu proudi vzduch. M¢lo
by byt citit nejenom jak nastroj vibruje, ale 1 vibrace vzduchu kolem. Ziskat
dobry ton chvili trvd a je tfeba hodné €asu jen tak hrat, nez si rty zvyknou na
novy ukol. Aby ten ¢as byl zajimav¢jsi, zkuste pii hrani pouzit hlas, zkuste
ruzné pohyby jazyka, tfeba vyslovovat slabiky atd...

Kdyz je zakladni ton dobry, vSechny ostatni zvuky jsou zfetelng;si a jasnéjsi, a
hlavné pfi hrani spotfebujete méné vzduchu a ton je stabilnéjsi, coz hodné
pomahd a vlastné umoziuje cirkularni dychani.

CIRKULARNI DECH

Jestli jste n€kdy sledovali hrace na didZeridu, mozna jste pozorovali, Ze se
nezastavi, aby se nadechnul. Bud’ mé neuvéfitelnou kapacitu plic, anebo
pouziva n€jakou fintu. Ta finta je technika, které¢ se tika "cirkularni dychani".
Neni mozné nadechnout se a vydechnout zaroven, ale pokud pouZzivate ustni
dutinu podobnym zptisobem, jako se pouziva méch u dud, je mozné udrzovat
proud vzduchu do didZeridu prakticky neustale. Malym mnozstvim vzduchu

z ust ziskate chvili, ve které se da kratce nadechnout nosem. Tato technika
obsahuje velmi nezvyklé pohyby, a vétSinou je tieba hodné cvicit, nez se to
podafti. Tak se alespon ukaZe, jakou mate vytrvalost a natolik jste presvédceni,
ze skutecné chcete na didzeridu hrat!

Sledujte nasledujici kroky:

CAST A:

1. Nafouknéte tvare tak, aby v nich byl mirny tlak a chvili dychejte nosem.

2. Stale udrzujte (mirny) tlak v puse a hluboce vydechnéte (nosem).

3. UdrZu;jte tlak vzduchu v ustech, nadechnéte se nosem a zaroven pomoci tvare
jemné vytlacte vzduch z pusy (zni "prrt"). MlzZete si pomoci rukama, nebo
piedstavou, Ze mate v puse vodu. Kdyz to nepomiize, mozna pomiize i skute¢na
voda v puse, kterou pfi nadechnuti vyprsknete (radéji nékam, kde to nikomu
nebude vadit).
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Tento krok je zdkladem vSeho a musite ho nacvicit, az to ptjde Uplné plynule,
pfirozené a bez ndmahy, jinak bude jakékoliv pokracovani velmi obtizné.

4. Opakujte krok 3, ale ted’ se snazte, aby ten zvuk ("prrt") trval co nejdéle,
aspon tak 2 vtefiny. Nejlepsi je, kdyz v puse pfitom zlistane mirny tlak.

5. Opakujte krok 4, ale jenom kratce se nadechnéte a nechejte trochu vzduchu v
pusu pod mirnym tlakem. Nacvicte to, az to plijde plynule, bez pfemysleni a
namahy.

6. a) Opakujte krok 5 a hned potom vyfouknéte vzduch pusou. Snazte se
udrzovat mirny tlak v puse celou dobu.

b) Ted’ to zkuste na didZeridu. Mohlo by to znit "prrt-brrrrm". NevSimejte si
toho, ze z pusy vytlaCeny vzduch zni necisté - to se spravi pozdéji - ted’ je
dilezite, aby byla co nejmensi mezera mezi "prrt" a "brrrrm".

CAST B:

7. Vydechnéte pusou a pii tom nafouknéte tvare. S tvafemi stale nafouklymi pak
zastavte vydech. Chvili dychejte nosem. Jsou jesté nafouklé tvare?

8. a) Kombinujte kroky 7 a 4 takto : vydechnéte pusou a nafouknéte tvare, pak
vytla¢te pusou "prrt" a nadechnéte se nosem. Né&kolikrat to zopakujte. Nenechte
opadnout mirny tlak v Gstni duting.

b) Ted’ to zkuste na didzeridu. Nejdiive hrajte nékolik vtefin a ziskejte plny
zvuk. Pak zkuste vytlacit vzduch usty a nadechnout se nosem jako v kroku 4.
Ted’ to asi zni "brrrm-prrt".

Mezera mezi "brrrm" a "prrt" by méla po chvili cvieni zmizet. Ukolem je ted’
proménit "prrt" v "brmp". Napftiklad tak, aby zné€l zakladni ton pii nadechnuti.
9. Uz to skoro mame! Ted’ staci zkombinovat kroky 6 a 8 : "prt-brrrm-brmp-
brrrm-brmp-brrrm..." a vyhladit ty mizuerné mezery: "brrrmrrmrrrmrrmrrr..."!
Kdyz to jesté neni ono, vrat'te se a procvicujte to, co d€la nejvetsi problémy.

Rady:

Velmi dilezité je dokéazat zahrat Cisty silny ton, ktery nespotiebuje moc
vzduchu.

Klicové kroky jsou 3, 6 a 8. Dokud neumite "vytlakonadech" (krok 3), dal moc
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nepokracujte. VEtSing lidi prave ono "prrt-brrrm" bez mezery (krok 6) trva
nejdéle. Pamatujte, Ze tady je dalezité, aby zmizela ona mezera. "Prrt" miize
zatim zustat jako oSklivy a necisty zvuk. Tyto kroky mozna vypadaji slozité, ale
konec konct jde jenom o nacvi¢eni nezvyklého jednoduchého pohybu.

pii cviceni zaroven divate na televizi. Jde o véc téla a je lepsi pii tom vypnout
mysl, cemuz miZze pomoci svicka, ohen v krbu nebo 1 televize. Nemam to
vyzkousené - sam jsem cvi€il cirkularni dech spiSe na zachodg.

Necekejte, Zze nadech ve zvuku didZeridu nebude slySet. Jsem jesté neslySel, Ze
by to né¢kdo umél uplné€ neznatelné - vétSinou se nadechy pouzivaji jako
rytmicky prvek. Avsak snaha o neslySitelny nadech muize byt dobrym cvicenim.

Z.ahada australské didZeridu

Australska domoroda pistala didzeridu (didgeridoo) symbolizuje mystérium
pravéku. Je dolozeno, Ze existuje neyméné 40 000 let. DidZeridu je nevabné
vypadajici, termity vyZrana rtizné dlouhd vétev tamniho kefového stromu. Bez
dalSich direk. Cela desetitisicileti sedavaji domorodci na bobku v busi a dlouhé
hodiny "hraji" na didZeridu. Zvlastni technikou, pii které se jakoby viibec
nenadechuji (odborné se tomu tika cirkularni dech), vyluzuji na sveé didzeridi
neuvéfitelné spektrum harmonickych toni, podivnych rytmi a pulzaci,
napodobujicich uprk klokant, zvuky blizici se boute, vyti divokych pst,
zachvévy zemé a lidské duse.

Zvukové alchymie hrac¢e na didZeridu se dotyka téch casti lidské bytosti, které
jsme jesté docela nedavno hrdé€ odhazovali na "smetisté déjin". Ukazalo se, Ze
praveé dnes, v dobé rychlych a hlubinnych spolecenskych i socidlnich zmén,
potiebujeme kazdy sam v sob¢ nalézt jistotu a odpovédi na vécné otazky "kdo
jsem, odkud jsem pfiSel a kam jdu". Australsky domorodec - se svou didzeridu -
se dnes stal 1 pro Zapad’any ucitelem uméni naslouchat. Historie se zauzlila:
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hudebni pratechnika, natoCend, zaznamenana a reprodukovand digitalni
technologii, pomaha civilizaci zhy¢kanym a zmatenym hledacim smyslu
existence nalézat odpoveédi na mnoh¢ zatim jen tusené€ otazky.

Magicka sila zvuku - a v pripad¢ didzeridu az na samu kost oholené podstaty
hudby - se jakoby piimo, nezkreslené, dotyka toho, jak vnimame nejen zvuk a
své okoli, ale 1 sami sebe. Z terapeutického hlediska je v tom "malu" zvuku
dizeridii daleko "vic" nez v mnohych symfoniich. Neni co posuzovat - leva
mozkova hemisféra je velmi brzy jaksi "vypnuta", mysl komplexn¢ a dokonale
relaxuje.

Lécivé frekvence stimuluji vS§echny bunky lidského téla a nejen obvyklou
cestou vnimani zvuku, uSima: nizké frekvence stimuluji celé dlouhé ¢asti téla,
urcité tkan¢ a dokonce 1 télesné procesy. Interferenci vzniklé alikvotni tony
harmonizuji a ladi nejen jednotlivé neurony naseho mozku, ale 1 vysledek jeho
¢innosti - emoce, myslenky, city. Nékolik minut hry na dirzeridd je u¢ingjsi nez
dlouh¢ muzikoterapeutické seminafe.

Rik4 se, Ze australsky domorody
Saman "citi", kdy se ma zvednout a
kam jit, aby nalezl tu spravnou termity
proZranou vétev na svou didZeridu.
Pak staci trochu v¢eliho vosku na
zformovani naustku, nékolik dni
trpéliveé prace (nékteré didzeridu jsou
na povrchu hojné zdobeny) a nastroj je
hotov.

Obrovskeé sprektrum zvukovych
frekvenci a neuveéritelné skale barev,
které Saman (a dnes uz stovky
nadSenych evropskych a americkych
hraca na didzeridu) ze svého néstroje

vyloudi, rezonance v bunkach a
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dutindch lidského téla, odpovidajici vibrujicimu vzduchovému sloupci pistaly 1
diakladné dechové a relaxacni cviCeni pak spoluvytvari velmi 1é¢ivou zvukovou
a vibraéni lazeti téla i duse. Cim je hrag na didzeridu duchovné pokorn&jii a
Cistsi, tim znélejsi je zvuk, ktery na svém nastroji vyluzuje.

AboridZinci tvrdi, Ze kdyz Bih oddélil Nebe a Zemi a poslal predky lidi na
Zem, dal jim "telefon" (didzeridu): zptsob, jakym se Ho ma;ji dovolat.

Hra na didZeridu je dokonalou terapii. Cim déle a &ist&ji hra¢ na sviij nastroj
hraje, tim ¢iSté€ni zni, a tim U€inéj$i harmonizaci se hra¢ vystavuje. DidZeridu se
ladi na dech a télo a mysl hrace a "vyhraje se", stejn€ jako mistrovske housle v
rukou virtuosa. Hra¢ zaziva velmi brzy stav Jednoty, jakéhosi splynuti s
piirodou okolo, se Zemi, s celym vesmirem. Diky obrovsky Siroké skéle
frekvenci, kterou dokaze ze svého nastroje vyloudit, jsou jeho télo 1 neurony
mozku provibrovany, promasirovany a vitalizovany na tu spravnou uroven.
Pomoci dechu a zvuku hled4, naléza a obnovuje vnitini rovnovahu a jistotu. A
to je pfesné to, co nam, takzvané civilizovanym lidem, dnes stale vic chybi.

(A pokud mate tendenci Cesky se litovat ve stylu "No jo, ti Australané se majl,
ale jak my prijdeme k didzeridu?", dobre vam tak, protoze uz i u nas se naslo
nekolik Sikovnych ceskych rucicek, ktere dokazi nastroj vyrobit. A pokud vam
nejde o exotiku, poslouzi i obycejna novodurova trubice.)
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www.didgeridoo.sk
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http://www.didgeridoo.sk/

