STOMP MULTI EFFECT PROCESSOR / TUNER

i PANDORA

S t o m p Uzivatelsky manual

PLAVEE UTLTY  RHYTHM

MUSIC PARK

it e G
|
P STOMP
C D
oW o NN
&/ M & & 1
A
.” ) Y

www.music-park.cz | www.korg.cz
www.facebook.com/KORG.cz
www.facebook.com/musicpark.cz




Upozornéni

Umisténi
Pouzijete-li pfistroj v nasledujicich mistech, muze dojit k poskozeni.
* Na pfimém slunci » V mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti

¢ PFili§ pradna nebo znecisténa mista « PFiliSna vibrace
¢ V blizkosti magnetického pole

Napajeni Zapojte k tomu uréeny AC adaptér do zasuvky se spravnym napétim.
Nezapojujte jej do zasuvky s jinym napétim nez to, pro které je urcen.
Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi

Réadio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruSeny pfijem signalu. Proto presurite
nastroj do pfislusné vzdalenosti od radia a televize.

Obsluha

Abyste predesli poskozeni, obsluhujte pfepinace a dal$i prvky na panelu decentné.
Péce

Potiebujete-li pfistroj vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik. Nepouzivejte tekuté Cistice,
jako je benzin ¢i rozpoustédlo, nebo hoflavé Eistici prostredky.

Uchovani manualu

Po precteni manualu jej uchovejte pro pripadné dal$i pouZiti.



Do sluchatek se nesmi dostat zadné cizi latky

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliz nastroje. Tekutina by se mohla dostat
dovnitf, coz mlzZe zplsobit poskozeni, pozar nebo elektricky Sok. Dbejte na to, aby
dovnitf nezapadly zadné kovové predméty. Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly zadné
kovové pfedméty. Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte adaptér ze zasuvky. Potom
kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika, kde jste nastroj zakoupili.

POZN.: Toto zafizeni bylo testovano a splfiuje limity jako Class B digitalni zaFizeni,
podle Casti 15 Pravidel FCC. Tyto limity upravuji povoleni odpovidajici miry ochrany
proti Skodlivé interferenci pfi instalaci v domacnosti. Zafizeni generuje, vyuziva a
mUzZe vyzarovat radiové frekvence, takze pokud neni nainstalovano a pouzivano v
souladu se zde uvedenymi instrukcemi, mlze $kodlivé ovliviiovat radiovou
komunikaci. Nelze samozfejmé vyloucit, Ze zafeni urcité nevznikne ani pfi spravné
instalaci. Jestlize zafizeni zpUsobuje ruSeni radiového nebo televizniho pfenosu, coz
zjistite opakovanym zal/vypnutim pFistroje, pak muZe uZivatel zareni ovlivnit
nékterym z nasledujicich uprav:

¢ Zménou orientace nebo premisténim pfijimajici antény.

* ZvySenim vzdalenosti mezi pfistrojem a pfijimacem.

* Zkuste zapojit pfistroj do zasuvky jiného okruhu, nez je pfipojen pfijimac.

+ Poradte se s dealerem nebo zkusenym radio/TV technikem, co by mohlo pomoci.
Jsou-li k pfistroji pfibaleny polozky jako kabely, musite pouzivat pouze ty.
Neautorizované zmény &i Upravy v systému mohou vést ke ztraté opravnéni pracovat se
zafizenim.
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* VeSkeré produkty a jména spole€nosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi zndmkami pfislusnych majitel(.

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNiKY

Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a poZadavk( na napéti
aplikovanych v zemi, pro niZ je pouzivani tohoto produktu zamysleno. Pokud jste jej
zakoupili pfes internet, zasilkovou sluzbou a/nebo telefonnim prodejem, musite
ovéfit, zda je produkt zamy$len pro pouZiti ve vasi zemi, kde sidlite. VAROVANI:
PouZziti produktu ve vasi zemi, jiné nez pro kterou je pfipraven, mtze byt
nebezpeéné a miZe znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora. Proto si
ponechejte Gcétenku, jako diikaz zakoupeni produktu, jinak mizete pfijit o Zaruku
vyrobce nebo distributora.

+ Poznamka o odpadech (pro EU)
E: Pokud vidite tento symbol na produktu, v manualu, na baterii, nebo
baleni, musite jej zlikvidovat spravnym zplsobem, aby se predeslo
| poskozeni zdravi lidi a Zivotniho prostfedi. Kontaktujte mistni spravu, jaké
jsou podrobnosti o spravné likvidaci zbozi. Jestlize navic baterie obsahuje
' téZké kovy v nadmérném mnozstvi, je na baterii nebo jejim baleni
K zobrazen také chemicky symbol a to pod symbolem “pfeskrtnuté
popelnice”.
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Uvod

Dékujeme za zakoupeni KORG PANDORA stomp.

Hlavni vlastnosti

PANDORA stomp je vSestranny multi-efekt, ktery zahrnuje neuvéfitelnou paletu
kytarovych a basovych zesilovacl a efekttl v kompaktni jednotce, ktera vyuziva pfi
vytvafeni propracovaného a hutného zvuku vlastni technologii modelingu " ZEHLS
Korg.

158 typu efektovych variaci s maximalné sedmi efekty, pouzitymi sou¢asné.
200 uzivatelskych a 200 presetovych programu

(Jména programu viz seznam na str. 182).
Funkce Auto Tuner pfi umléeni
100 rytmickych Sablon a metronom

(Jména $ablon viz seznam na str. 185).

Funkce AUX Pitch pro transpozici vysky audio signalu na vstupu do AUX
Ctyfi tladitka Program Memory plus footswitch pro rychlé prepinani
programu



Vlozeni baterie

1 Sejméte kryt baterii na spodni strané ladicky.

2 Pripevnéte baterii ke svorce a dbejte na dodrzeni
spravné polarity.

3 Nainstalujte baterii a vrat'te zpét kryt.

MuzZete pouzit bud zinek-karbonovou (6F22) nebo

alkalickou (6LR61) baterii.

Battery Low zobrazeni Kdyz zacdina baterie dochazet,

rozsviti se ikona Low Battery. Jakmile se rozsviti ikona (E=F),

okamzité vymeérite baterii. Programy a dal$i data (kromé

editovanych dat) ztracena nebudou, ani kdyz baterii vyjmete a

vyménite.

Baterii ktera dochazi, musite vyjmout z PANDORA stomp. Pokud ponechate
vybitou baterii v pfistroji, muze dojit k poSkozeni (vylitim kapaliny, apod.). Méli
byste vyjmout baterie také tehdy, jestlize nebudete PANDORA stomp pouzivat
del$i dobu.

MuzZete rovnéz pouzit napajeni sbérnici USB nebo AC adaptérem (nutno
dokoupit).



Ovladaci prvky a konektory
1. DCYV jack: Sem zapojte kabel
volitelného AC adaptéru.

2. Sluchatkovy jack: Zapojte sluchatka.

3. VOLUME kolecko: Timto knobem
nastavite celkovou uroven hlasitosti
sluchatek.

4. Displej ladi€ky: Tato oblast udava jméno noty a
ladéni nastroje. Pokud ladi¢ka neni aktivni, tato
oblast udava programovou pamét a typ
programu (viz str.25).

5. Tlacitka rezimu: Tato tlacitka slouZi k zadavani

a ukonceni riznych rezimu, ale také pro editaci.
RHYTHM (viz str.16), UTILITY (viz str.24),
PLAY/EDIT (viz str.13, 17)

6. AUX jack: Sem zapojte audio prehravac.
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. OUTPUT jack: Sem pfipojte kytarové, basové kombo nebo mix, apod. Je-li

zapojeny zesilovac, je pro zvuk lepsi, pokud je funkce Cabinet Effect Through
aktivni (viz str. 25).

. LCD obrazovka: Viz “LCD obrazovka” na str. 11.
. USB port: Sem muzete pripojit po¢ita pfes USB kabel, takZze mlzete

PANDORA stomp programy editovat v SW Editoru, pokud jste jej nainstalovali
do pocitace. Pokud zapojite pfistroj k pocitaci kabelem USB, aktivuje se
napajeni sbérnici USB z pocitace.
Nékteré pocitae vS§ak nemohou napajet sbérnici USB. V tom pfipadé
pouzijte baterii, adaptér (nutno dokoupit), nebo samostatné napajeny hub
(ktery je napajeny z externiho zdroje).
Tlacitka Program Memory (A, B, C, D): Viz. strana 13.
Vypinac: V poloze STANDBY je pfistroj vypnuty, v poloze ON nebo USB je
zapnuty.
Nozni spinaé: Footswitch vyuZijete k provadéni operaci, jako je za/vypinani
efektl, de/deaktivace ladicky a vybér programu (viz str. 25).
INPUT jack: Sem zapojte kytaru nebo baskytaru.
Value kolecko: V rezimu Play timto kole¢kem volite programy. V jinych
rezimech slouzi k editaci parametr( nebo konfiguraci nastaveni.



LCDobrazovka 1 2 3 4 5 6

1. Low Battery ikona: Indikator se { ‘_‘ w} *
rozsviti, kdyz dochazi baterie. N < F ol ..
2. USB ikona: Objevi se, jakmile < (D) 158 38
zapojite PANDORA stomp do 7> %ﬂ}%‘ Eﬂ %ﬁ% ﬁg‘ﬂﬂ %ﬂ% Ii%
pocitace kabelem USB. 8-» (o] (awe) (ce) (o) (o] (rev) B8

3. Utility ikona: Objevi se v rezimu 9->|

Utility (viz str. 24).
. Rhythm ikona: Objevi se v rezimu Rhythm (viz str. 16).
. Guitar/Bass ikony: Vyznaduji zvoleny typ programu.
. Zobrazeni ¢isla/hodnoty: Zde vidite ¢islo programu nebo hodnotu parametru.
. Zobrazeni jména programu/typu efektu: V této oblasti vidite jméno programu

nebo typu efektu.
8. Efektovy fetézec: V této oblasti vidite stav On/Off efektl DYNA, AMP,

CAB, MOD, DLY a REV (viz str. 18).

9. Indikator editace: Objevi se v rezimu Edit (viz str. 17).

~No o b



Zapojeni zarizeni

Chcete-li zapojit externi zafizeni (napf. kytarové, basové kombo, CD piehravac,

apod.), musite pfistroj nejprve vypnout.

o Kdyz zapojite audio pfehrava¢ nebo jiny audio zdroj do jacku AUX, muzete hrat
na kytaru ¢i basu s doprovodem. Hlasitost vS§ak musite nastavit u pfipojeného
zarizeni.

e Pouzijte standardni mono kabel, chcete-li zapojit OUTPUT jack PANDORA
stomp do kytarového nebo basového zesilovace. Pak bude slySet pouze L (levy)
kanal. Je-li zapojeny zesilovag, je pro zvuk lepsi, pokud je funkce Cabinet Effect
Through aktivni (viz str. 25).

o Uroveri na vystupu PANDORA stomp a kvalita zvuku se zméni, kdyZ pouzijete
sluchatka. Doporu¢ujeme pouzivat kvalitni, nizkoimpedan¢ni sluchatka, 32Q a
nizsi, s citlivosti 100dB/mW a vySe. VétSina sluchatek, prodavanych s
prenosnym CD nebo Mp3 prehravac¢em témto parametrim vyhovuje.

e USB kabel pouzijte, pokud chcete zapojit PANDORA stomp do pocitace.

Funkce Power Save (jen pfi pouziti AC adaptéru)

Jestlize nedojde po dobu 4 hodin k Zadnému zadani uZivatelem, ani zadné operaci
na PANDORA stomp, automaticky se aktivuje funkce Power Save, ktera snizuje
spotfebu energie. Tuto funkci je mozné vypnout (viz str. 26). Je-li funkce Power
Save aktivni, na LCD se objevi ,POWER SAVE". Chcete-li ji vypnout, stisknéte
tlacitko nebo footswitch.

12



Rezim Play
Rezim Play je ten, ve kterém budete s PANDORA stomp pracovat vétSinou.

Vybér programu

Kolec¢kem Value zvolite program (viz str. 182, kde jsou jména programu). V fadku

jmen programU/typu efektu vidite zvoleny program. Na displeji se zobrazi ¢islo

programu.

Muzete si vybrat ze 200 prepisovatelnych user programu (000—199) a 200 presetu

programt (200-399).

Tlaéitka Program Memory (A, B, C a D) a footswitch Ctyfi programy muzete

prifadit tlacitkim A-D. Mohou to byt vase oblibené programy, nebo programy, které

zamyslite pouzit pfi pfedstaveni. Takto snadno prepinate programy. Programy

muzete volit tak v rezimu Rhythm nebo Utility (kromé nékterych stranek nastaveni).

Dle nize uvedeného postupu pfifadite programy tlac¢itkiim Program Memory. V

nasem pfikladu zvoleny program pfifadime tlacitku A.

1 Otocenim kolec¢ka VALUE zvolte program, ktery chcete prifadit tlacitku A.

2 Stisknéte a podrzte tlacitko A cca 1s. Na LCD se objevi “PGM>A", coz znadi,
Ze je program pfifazeny tlacitku A.

13



Navic muZzete pfifazeny program volit footswitchem. Opakovanym stiskem
footswitche prochézite cyklicky programy, v pofadiA - B — C — D — A —. (viz
str. 25).

A& Programy nelze pifadit noznimu spinagi.

Nastaveni hlasitosti

Rezim Utility vyuZijete pfi nastaveni hlasitosti signalu, pfichazejiciho z jacku
OUTPUT (viz str. 24), a kole¢kem VOLUME upravite hlasitost ve sluchatkach.
Chcete-li nastavit hlasitost kazdého programu, pouzijte parametr Program Level
v rezimu Edit (viz str. 22).

Bypass/Mute Eci
Proces se liSi podle nastaveni funk&nosti footswitche (viz
str. 25).

ALt: Opakovanym stiskem footswitche prochazite cyklicky

programy, jako bypass.

A-d, 0-9: Podrzite-li footswitch, efekty se obchazeji.
Béhem procesu, indikatory efektového fetézce na LCD
blikaji, objevi se “BYPASS” a PANDORA stomp pfejde do

rezimu Bypass. Podrzite-li footswitch, indikatory efektového
fetézce rychle blikaji na LCD, objevi se ,MUTE" a
PANDORA stomp vstoupi do rezimu Mute.

14



V rezimu Bypass, PANDORA stomp obchazi efekty, na vystup jde originalni, Cisty
zvuk (bez efektd), a ladicka je aktivni. V rezimu Mute nevznika zadny zvuk, ale
ladi¢ka je aktivni.

Chcete-li se vratit do rezimu Play z rezimu Bypass nebo Mute, stisknéte znovu
footswitch nebo tladitko PLAY/EDIT.

7, NOtA
Ladicka ¥ jméno
Ladicku vyuzijete, pokud jednotku obchazite nebo RIS x> .
je umigena. AU [ [ L

1 Zahrajte na prazdnou strunu na kytaru nebo oy
basu. LEDkova stupnice
Na LCD vidite kalibraci a na ladi¢ce jméno noty.

2 Stupnice na displeji ladi¢ky udava, ze u nastroje
aktualné provadite ladéni. Lad'te nastroj, dokud
nebude svitit stred LED stupnice.

Kalibrace (standardni vyska A = 440)

Objevi-li se na LCD kalibrace, Ize ji kole¢kem Value

upravit, v rozsahu A = 438 Hz-445 Hz. Kalibrace

Nastaveni provedené kalibrace zlistane zobrazeno, dokud nevypnete pfistroj.
Jakmile je pfistroj vypnuty, kalibrace se resetuje na A = 440Hz.

15



Rezim Rhythm
MUZete si vybrat ze 100 rytmickych pattern(i (viz str.
185, kde jsou jména rytmickych patternu).
Chcete-li vstoupit do rezimu Rhythm, stisknéte tlacitko
RHYTHM v reZimu Play (ale ne v reZimu Mute nebo
Bypass).
Spusti se pfehravani zvoleného rytmického patternu.
Ikona Rhythm zaéne blikat v synchronizaci k tempu s
rytmickym patternem.
Chcete-li zastavit pfehravani rytmické Sablony,
stiskem tlacitka PLAY/EDIT ukoncete rezim Play.
Opakovanym stiskem tlacitka RHYTHM prochazite
cyklicky stranky vybéru patternt, tempa (40-240),
hlasitosti patternu (0.0-10.0) a trovné reverbu (0.0—
10.0).
Vyuziva stejny reverb, jako efekt programu. Tento
parametr nema zadny vliv, pokud zvolite program,
ktery nepouzivd modeling reverbu, nebo kdyz je
efekt reverbu na “0”.
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= Zadna zména nastaveni v tomto reZimu se nezapamatuje, kdyZ vypnete pfistroj
bez pfepnuti do rezimu Play.

Rezim Edit

V tomto rezimu miZete kazdy efekt za/vypnout a

editovat jeho typ, hodnoty parametrt a upravit

jméno kazdého programu.

V rezimu Play stisknéte a podrzte tlacitko PLAY/

EDIT cca 1s. Objevi se indikator Edit (viz str. 11)

a pristroj vstoupi do rezimu Edit. Mzete také

prejmenovat nebo zapsat programy (které Ize A B C D

ulozit jako user programy) v rezimu Edit.
Pfechod mezi

strankami VYPér typu

vpred a vzad

Zalvypnuti
efekt

17



Vybér stranky efektu, ktery chcete editovat
Tlagitkem A nebo B zvolite stranku, kterou chcete editovat. Jakmile zvolite stranku
efektu, za¢ne blikat odpovidajici indikator Fetézce (viz str. 11).
AN nebo
MIDFRED TREBLE MIDDLE  3RSS

(YNA) 4> [AMP] 4= AP ] 4=p [AMP] 4= [ANP ] 4=> (AP ) 4= [CAB]

HARTTE* 0

t Y TIME
L R |

CATEGORY «=p NAME <= LEVEL 4=p 1R =0 [REV ] 4= [DLY ] 4>

(=] <
E ! l

Editace efektu

Pro kazdy efekt muzete zvolit jeho typ a nastavit hodnoty parametrd. Uréuje
nastaveni tla¢itky C, D a koleckem Value.

Opakovanym stiskem tlacitka UTILITY(ENTER) za/vypinate efekt.

Kdyz zvolite typ efektu tlacitkem C nebo D pro vypnuty efekt, tento efekt se
automaticky zapne.

18



Dokud neni po editaci program ulozeny, sviti desetinna
tecka u Cisla programu. E 7 Pred

‘.

Upravena nastaveni se vrati k puvodnimu programu, kdyz I ulozenl’m

prepnete program nebo vypnete pfistroj bez pfedchoziho AP

uloZeni do paméti. l._ e .
ulozeni

Blize o typech efektd a parametrech, viz “Parametry efektd” (str. 28).
Chcete-li ukong¢it rezim Edit, stiskem tlacitka PLAY/EDIT(EXIT) se vratite do rezimu
Play.

Editaéni stranky

o] Vybér a nastaveni parametrti pro efekty modelovani -

dynamiky a snimaéu

Tlacitka C a D (vybér efektu) Kolecko

Value (nastaveni parametru)

(awr)Vybér efektu modelovani zesilovace

Tlacitka C a D (vybér efektu) Kolecko Value (neaktivni)
Na obrazovce number/value vidite “Gt”, pokud jste
zvolili model kytary. Na displeji je “bA”, pokud jste @ Gk
zvolili basovy model. = —_=




(ave) Nastaveni gainu [GAIN] (hodnoty zkresleni) a frekvence

stfedového pasma [MIDFREQ] pro zvoleny Amp model

Tla¢itka C a D (neaktivni)/Kole¢ko Value (uréuje hodnotu)

Nastaveni ofezani a posileni pro vy$si pasmo zvoleného Amp

modelu

Tlagitka C a D (neaktivni)/Kole¢ko Value (uréuje hodnotu)

Nastaveni ofezani a posileni pro stfedni pasmo zvoleného Amp

modelu

Tlagitka C a D (neaktivni)/Kole¢ko Value (uréuje hodnotu)

Nastaveni ofezani a posileni pro nizsi pasmo zvoleného Amp

modelu

Tlagitka C a D (neaktivni)/Kole¢ko Value (uréuje hodnotu)

(cae) Vybér a nastaveni parametri pro efekty modelovani

kabinetu

Tlacitka C a D (vybér efektu) Kolecko

Value (nastaveni parametru)

Na displeji vidite “Gt” po dobu asi 1s, pokud jste zvolili
Guitar Amp Cabinet, nebo “bA”, pokud jste zvolili
Bass Amp Cabinet.

20



[voo) Vybér a nastaveni parametrti pro efekty modulace

atypu filtru

Tlacitka C a D (vybér efektu)/

Kolecko Value (nastaveni parametru)

(o) Vybér efektli modelovani Delay

Tlagitka C a D (vybér efektu)/

Kolecko Value (nastaveni parametru)

Nastaveni Delay Time pro zvoleny delay

Tlagitka C a D (neaktivni)/Kole¢ko Value (urcuje
hodnotu)

SLAP1-5 (0-500ms), DELAY1-MULTI5 (0-2 sec)

[FerJVybér efektii modelovani Reverb

Tlacitka C a D (vybér efektu)/

Kolecko Value (nastaveni parametru)

Nastaveni hodnoty redukce Sumu

Tlacitka C a D (neaktivni)/

Kole¢ko Value (nastaveni hodnoty:

0.0-10.0)
Vy$8i hodnota znaci vétsi snizeni Sumu. Normalné
hodnotu nastavite tak, aby nebyl slySet Sum,
slysitelny pfi uml¢enych strunach.

CHORLS |

03| o I 1|

a—PacE—> v—Tven—a
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Nastaveni tirovné programu

Tlagitka C a D (neaktivni)/

Kolec¢ko Value (nastaveni hodnoty: 0.0-10.0)
Piejmenovani programi

Tla¢itka C a D (vybér znaku, ktery chcete zménit)/
Kolecko Value (vybér znaku)

Program muZe mit az 10 znaku a jméno muZzete kdykoliv
zménit.

cAHEENBYT Loyl
3T Wy 7EY Ry

Nastaveni ikony typu programu —
Tlacitka C a D (zablokovana)/

[N Y]
Kolecko Value (zvolte ikonu kytary nebo - H t LIMF;|
basy)
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WRITE
Zde muZzete zapsat (uloZit) program, ktery jste vytvofili.

Enkodérem Value zvolte cil pro zapis (jen User programy:

(000-199) Chcete-li zrusit zapis programu, stiskem A
(nebo B) zvolte jinou obrazovku. Chcete-li zapsat
program, stisknéte tlagitko UTILITY (ENTER). Jakmile
zapiSete program, na LCD se objevi na cca 1s zprava
“COMPLETED”.
Pred zapisem editovaného programu pod jinym
Cislem programu ovéite, zda neprepiSete dulezita
data, ktera jste v této paméti aktualné ulozena. Data
programu, ktera prepiSete, jiz nelze obnovit.

A Nelze zapisovat do presetového programu (200-399).
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Rezim Utility

V tomto rezimu mGzete nastavit vy§ku AUX, podsviceni LCD a dal$i parametry.

V rezimu Play stisknéte tlacitko UTILITY. Objevi se ikona Utility a pfistroj vstoupi do
rezimu Utility.

Vybér a konfigurace stranek nastaveni utilit

Opakovanym stiskem tla¢itka UTILITY zménite stranku nastaveni Utility.

Kolec¢kem Value ménite hodnoty parametru.

Chcete-li zrusit nastaveni, stiskem tlacitka PLAY/EDIT ukonéete reZim Play.
Zmeény nastaveni v tomto rezimu zustavaji v platnosti i po vypnuti pfistroje.

AUX pitch Na této strance muzete upravit vysku zvuku,
ktery je na vstupu jacku AUX v rozmezi +/— jedné oktavy,s | _ =3 .
krokem 10 centli (aZ +/-3 pultény) a s krokem puiton neboli  |FI 1% FTTIH
100 centd (az +/-3 pultony). - 13
A& Vstupni zvuk z jacku AUX pujde na vystup v mono.
OUTPUT jack urover hlasitosti

Lze nastavit Uroven hlasitosti signalu, pfichazejiciho z jacku ) =3
OUTPUT, od 0 do 10. VIOLUME
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Uréeni funkénosti footswitche

Je-li zvoleno ,ALt", opakovanym stiskem footswitche

prochazite cyklicky bypass a zapinani efektd. Jsou-li

efekty zapnuté, stfed LEDkové stupnice se rozsviti.

Je-li zvoleno ,A-d“, opakovanym stiskem footswitche

prochazite cyklicky programy, v pofadiA —- B — C —

D—-A-—>..

Na LCD se objevi aktuélni program (A-D).

Je-li zvoleno ,0-9%, opakovanym stiskem footswitche prochazite cyklicky posledni

cifry ¢isel programd, v pofadi0 > 1 —>2 —... > 9 —> 0 —...

Na displeji ladicky se objevi posledni cifra Cisla aktualniho programu (0-9).

B S nastavenim ,A-d" nebo ,0-9, a drzite-li stisknuty footswitch, PANDORA
stomp vstoupi do rezimu Bypass, a aktivuje se ladic¢ka.

Funkce Cabinet Effect Through

Jakmile zvolite ,On", efekt kabinetu se vypne - TE] TLIEN |
(through). Toto nastaveni doporu¢ujeme, pokud L HH_L i thu
zapojite kytarovy (basovy) zesilovac. On
Pokud jste zvolili ,Off*, efekt kabinetu se za/vypne, podle

nastaveni programu. Toto nastaveni doporu¢ujeme, kdyz
pouzivate sluchatka.
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Podsviceni LCD

Podsviceni LCD muzete za/vypnout. Je-li zvoleno ,On*, aarg TEUT
podsviceni sviti. V pfipadé ,Eco®, se podsviceni rozsviti _L'IHI VL. L LJH i
jen asi na 5s po stisku tlacitka nebo footswitche. On

Jestlize pracujete na baterie, jejich Zivotnost bude

krat$i, pokud je podsviceni zapnuté.

Nastaveni funkce Power Save Je-li zvoleno ,Off", je =
funkce Power Save neaktivni. Standardné je zvoleno ,On*, I:]n. 'I“TE' I H' f E:
nedojde-li ani u tlagitek, ani u footswitche k pouziti, a do LAt At T
PANDORA stomp nepfijde po dobu cca 4 hodin Zadny -
signal - a pfistroj bézi na AC adaptér - pak se aktivuje
funkce Power Save.

Nacteni ptvodnich dat z vyroby
Jak nacist pfipravena data. Nize uvedenym postupem obnovite plvodni data
efektovych programu, rezimu Rhythm a nastaveni rezimu Utility.
Pamatujte, Ze pokud nactete puvodni programy, user programy a veskera vami
provedena nastaveni budou ztracena.
1 Podrzte tlac¢itka RHYTHM a A, a zapnéte pfistroj.
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2 Jakmile se na LCD objevi “PX STOMP”, uvolnéte tlacitka.
Na LCD se objevi dotaz "RELOAD?”
3 Stisknéte tlacitko UTILITY (ENTER).

Na displeji vidite nakratko zpravy “RELOAD”, “VERIFY”, “COMPLETED” a nasleduje

nacteni programl do oblasti paméti User Program.

Objevi se dotaz na restart pfistroje.
Pokud se rozhodnete nenacitat ptivodni data, stisknéte tlagitko PLAY/EDIT(EXIT),
pokud vidite dotaz “RELOAD?”". V tom pfipadé nebudou naéteny puvodni programy,
objevi se normalini tvodni obrazovka a PANDORA stomp se vrati do rezimu Play.
A Béhem nacitani dat Factory reset nikdy nevypinejte pfistroj.

Zapojeni PANDORA Stomp do pocitace
Programy muZzete editovat v SW Editoru, nainstalovaném v pocitaci, ktery jste
pfipojili do PANDORA stomp pres USB.

Pouziti SW Editoru

Programy muzete editovat v PANDORA stomp a spravovat zde i knihovnu, pomoci

specialniho SW Editoru, nainstalovaného do pocitace
Ovlada¢ Korg USB MIDI a SW Editor si muzete stahnout z nasledujici webové
stranky Korg: http://www.korg.com/. Informace o instalaci a pouziti SW Editoru,
viz UzZivatelsky manual SW Editoru.
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Parametry efektt

DYNA: Modeling dynamiky a snimact
Typy, oznagené hvézdikou (*) uréuji efekty pro baskytary.

C, D tlacitka (TYPE 4, V)

VALUE kolecko

COMP

Upravuije citlivost. (1,0-10,0)

DYNAEXC

Upravuije citlivost. (0,0-10,0)

VOX WAH

Nastavuje polohu pedalu. (1,0-10,0)

WAHUP1, WAHUP2, WAHDWNL1,
WAHDWN2

Upravuije citlivost. (0,0-10,0)

SLOWATK Nastavuje rychlost nastupu. (1,0-10,0)
OCTAVE Nastavuje Uroveri efektu. (0.0-10.0)
Krouzek Urcuje frekvenci. (1,0-10,0)

RINGUP, RINGDWN

Upravuije citlivost. (0,0-10,0)

AC SIM, HUM>SGL, SGL>HUM, HF
TONE, PHASOUT

Upravuje tén. (0.0-10.0)

COMP2*

Upravuje citlivost. (1,0-10,0)

LIMITER

Nastavi kompresni pomér. (0,0-10,0)
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C, D tlacitka (TYPE A, V)

VALUE kolecko

B OD*, B DIST*, B FUZZ*

Hodnota zkresleni.\ (1,0-10,0)

PREAMP1*, PREAMP2*, BALANCE*

Upravuje tén. (0.0-10.0)

LOWCUT*

Urcuje frekvenci. (0,0-10,0)

FRETLES*

Upravuje tén. (0,0-10,0)

AMP: Modeling zesilovacu

Chcete-li vyuzit celou paletu moznosti funkce Amp Modeling, doporu¢ujeme je
vyuzivat v souvislosti s funkci Cabinet Modeling, pfi poslechu pfes sluchatka, pfi
nahravani z linkového vystupu. Typy, oznacené hvézdickou (*) uréuji efekty pro

baskytary.

Pokud jste zvolili SYNTH jako typ efektu, kole¢kem Value na kazdé strance

parametrt nastavte hloubku a rozpad filtru, a dale zvolte nastaveni vzorku (viz str.

31).
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C, D tlacitka (TYPE &, V)

VALUE (kolecko) na kazdé strance parametr(

BTQ CLN, BTQ OD, TWD1X12,
TWD4X10, BLK2X12, AC15, AC30,
AC30TB, UKBLUES, UK '70S, UK
'80S, UK MDN, US HI-G, US MDN,
FUZZ

Je-li TYPE na displeji, je neaktivni.
<GAIN>: Hodnota zkresleni. (0,0-10,0)
<TREBLE>: rozsah vys$ek. (0,0-10,0)
<MIDDLE>: rozsah stfedu. (0,0-10,0)
<BASS>: rozsah bas. (0,0-10,0)

VALVE*, VALVE2*, CLASSIC*,
SCOOPED*, LA STUD*,
GOLDPNL*, JAZZ*

Je-li TYPE na displeji, je neaktivni.
<MIDFREQ>: frekvence stfedu. (1-5)
<TREBLE>: rozsah vysek. (0,0-10,0)
<MIDDLE>: rozsah stfedu. (0,0-10,0)
<BASS>: rozsah basu. (0,0-10,0)

STUDIO*, AC100*, UKMAJOR*

Je-li TYPE na displeji, je neaktivni.
<GAIN>: Hodnota zkresleni. (0,0-10,0)
<TREBLE>: rozsah vysek. (0,0-10,0)
<MIDDLE>: rozsah stfedu. (0,0-10,0)
<BASS>: rozsah basu. (0,0-10,0)

SYNTH

Viz tabulku parametra Synth.
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Parametry Synth

Urcuje citlivost syntezatoru, s jakou reaguje na hlasitost kytary ¢i basy.

THRESHOLD | (1,0-10,0)
0: Pilovy vzorek, o 2 oktavy nize. 1: Pilovy vzorek, o oktavu nize.
2: Sinusovy vzorek, o oktavu nize.  3: Pilovy vzorek.
4: Sinusovy vzorek. 5: Pilovy vzorek, o oktawu vyse.
OSCTYPE | 6: Sinusovy vzorek, o oktavu wée. 7: Sinusovy vzorek, o dvé
oktavy vyse.
Oscilatory 8—15 jsou oscilatory 07, ale se zapnutym portamentem.
Nastaveni citlivosti parametru Voltage Controlled Filter.
0.0-4.7 je citlivost v kladném (+) sméru a 5.0-10.0 je citlivost
VCF v zaporném (-) sméru.
Oscilator sinusového vzorku vyzaduje 5.0.
SYN LVL Nastavuje hlasitost syntezatoru. (0,0-10,0)

Synth ma vyznam jen, kdyz hrajete jednotlivé tény. Pozadovany efekt
neziskate, pokud budete hrat akordy.

A Jestlize neni nastroj dobfe naladény, nemusi byt ocekavany vysledek
uspokojivy. V tom pfipadé musite nastroj naladit.
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A& Pokud je zvuk nepfijemné zkresleny, snizte “SYN LVL", az zkresleni zmizi.

CAB: Modeling kabinetu

Typy, oznacené hvézdi¢kou (*) uréuji efekty pro baskytary.

C, D tlacitka (TYPE &, V)

VALUE kolecko

UK 4X15*, LA 1X18*, COMBI*

UK 4X12*, STU1X15* JAZ1X15* AC 2X15*, US 2X15%

1X8TWD, 2X10BLK, 4X10TWD, 1X12TWD, 1X12VOX, Presence: Nastavuje zvuk
2X12BLK, 2X12VOX, 4X12VOX, 4X12CLS, 4X12MDN, vysokofrekvenéniho
4X12VIN, LA 4X10*, MDN4X10*, MTL4X10*, CLS8X10*, rozsahu. (0,0-10,0)

MOD: MODELING efektti modulace a filtra

C, D tlacitka (TYPE 4, V)

VALUE kolecko

CHORUS1, CHORUS2, FLANGER1, FLANGER2,
FLANGERS, FLANGER4, PHASER1, PHASER2,
PHASER3

Nastavuje rychlost modulace.
(0.10-10.0 [Hz])

U-VIBE1, U-VIBE2, TREM1, TREM2, TREM3

Nastavuje rychlost modulace.
(1.0-10.0 [Hz])
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C, D tlacitka (TYPE 4, V)

VALUE kolecko

AT PAN1, AT PAN2

Nastavuje rychlost modulace.
(0.10-10.0 [Hz])

ROTARY1

Nastavuje rychlost modulace.
(1.0-10.0 [Hz])

ROTARY2, ROTARY3

Urcuje uroven, kdy se prepne
rychlost Rotary. (1,0-10,0)

PITCH1, PITCH2, PITCH3

Hodnota vyskového posunu (-24,

17,-12...-01, -d, d, 01...12, 19,
24) (d = detune - rozladéni)

MAJ3UP, MAJ3DWN, MIN3UP, MIN3DWN,
PERA4TH, PERSTH, MAJ6TH

Inteligentni Pitch shifter:
Zadeijte toninu. (C,C-A, B)

FEEDBK1, FEEDBK2, FEEDBK3, FEEDBK4

0.0-4.7: nastaveni urovné efektd.

5.0-10.0: nastaveni hloubky
vibrata.

FILTER

nastaveni frekvence. (1,0-10,0)

FILTUPL, FILTUP2, FILTDN1, FILTDN2,
TALK1, TALK2, TALK3, TALK4

Upravuije citlivost. (0,0-10,0)

RANDOM1, RANDOM2, RANDOM3, RANDOM4

Nastavuje rychlost modulace.
(0.10-10.0 [Hz])
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Co je Inteligentni Pitch Shifter

Inteligentni Pitch Shifter (MAJ3UP-MAJ6TH) vytvafi hudebné vyuZitelné harmonie

zménou hodnoty posunu vysky podle hrané noty a téniny, ve které hrajete. Kdyz

napf. zvolite hodnotu Pitch shift u 3rd up v durové téniné (MAJ3UP), hodnota

vy$kového posunu se automaticky zméni od 3 pultonu (mala tercie) do 4 pulténa

(velka tercie).

o Pokud pouZijete MAJ3UP —§ S = 3 m—
s nastavenim toniny C jf% S tg—7 f

Vyska, dana inteligentnim Pitch shifterem, je zobrazena v zavorkach ().
PANDORA stomp nabizi sedm typu inteligentniho posunu, s intervaly 3rd, 4th, 5th a
6th. (Pro 3rd plati, Ze mGzete zvolit vy$Si nebo niz$i part a durovou nebo mollovou
téninu).
Jestlize neni nastroj dobfe naladény, nemusi byt otekavany vysledek
uspokojivy. V tom pfipadé musite nastroj naladit.

A Inteligentni Pitch shifter bude fungovat, budete-li hrat jednotlivymi tény. Neni
mozné tento efekt zadat pro akordy.
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DLY: Modeling Delay

Kazdy typ Delay, (1, 2, 3, 4, 5) ma jinou hodnotu zpétné vazby.

C, D tlacitka (TYPE A, V) VALUE kolecko
SLAP1, SLAP2, SLAP3, SLAP4, SLAPS5, DELAY1, DELAY2,
DELAY3, DELAY4, DELAYS5, PPDLY1, PPDLY2, PPDLY3, Nastavuie
PPDLY4, PPDLY5, ECHO1, ECHO2, ECHO3, ECHO4, ECHOS5, ; N ]f Kt
MULTIZ, MULTI2, MULTI3, MULTI4, MULTIS aroven etekiu.
(0,0-10,0)
Chcete-li nastavit Delay time, postupte na dalSi stranku (DLYTIME) a pouZzijte
kole¢ko Value. Zadany Delay time mize byt maximalné 500ms pro SLAP1-5 nebo
maximalné 2s pro DELAY1-MULTI5.

REV: Modeling Reverbu
C, D tlaitka (TYPE 4, V) VALUE koleZko

DRYAIR, WETAIR, ROOM1, ROOM2, PLATEL, PLATE2, HALL1, Nastavuje
HALL2, SPRING1, SPRING2 uroven efektu.

(0,0-10,0)
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Problémy a potize
Jestlize PANDORA nefunguje spravné, zkontrolujte nejprve nasledujici body.
o Pristroj se nezapina.
* Je nainstalovana baterie? PopF. je zapojen AC adaptér ¢i USB kabel spravneé?
o Zadny zvuk
 Jsou kytara/basa, zesilova¢ a/nebo sluchatka zapojena do spravnych jack(?
¢ Je zesilova¢ zapnuty a nastaveny spravné?
* Neni néktery kabel zZliomeny?
Jestlize neslySite zvuk ze sluchatek, pfipojenych do pfistroje, muze byt problém
nékde na vystupu.
* Ovérte, Ze Uroven programu neni na “0” nebo nizko.
* Ovérte, Ze hlasitost pro OUTPUT jack neni na ,0“ nebo nizko.
* Neni PANDORA stomp umli¢ena?
Nezapomerite, Ze pokud vypnete vSechny efekty, zmizi zobrazeni fetézce a neni
mozné LCD displeji odli$it Bypass ¢i Mute.
¢ Neni hlasitost kytary stazena?
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o Hlasitost zafizeni, pfipojeného do jacku AUX je pfili$ silna nebo slaba, nebo
neni slyset.
* Nastavte hlasitost zvuku na vystupu pfipojeného zafizeni.

Zkuste pouzit jack pro sluchatka u zafizeni, misto linkového vystupu.
o NeslySim efekty.

¢ Ovérite, Ze nevidite indikator funkce Bypass nebo Tuner.

¢ Jsou efekty, pouzité v programu, zapnuté?
o Ladi¢ka nefunguje.

¢ Neni PANDORA mini umi¢ena nebo v bypass?
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Specifikace

Efekty:

Pocet programu:

Vstupy:
stereo jack)
Vystupy:
jack)

Sekce Tuner

Rytmus
Zdroj napajeni:

Baterie:

158 typu (Maximalni pocet efektli, pouZzitelnych soucasné: 7)
User: 200, Preset: 200
Kytarovy/baskytarovy INPUT (1/4"jack), AUX (mini

Linkovy OUTPUT (1/4" jack), PHONES (mini stereo

rozsah detekce: 27.5 Hz—-2,093 Hz (A0—C7)

Presnost detekce: 1 cent

Kalibrace: A = 438Hz-445Hz

Pocet §ablon: 100

Tempo: =40-240

Jedna 9V baterie (S-006P/6F22/6LR61), napajeni USB sbérnici
nebo AC adaptérem (volitelnym, 9@B-€© )

6LR61: Alkalicka baterie)

Rozméry (SxHxV): 70 x 123 x 48 mm/2.76 x 4.84 x 1.89 inches (v&etné presahli)

Hmotnost:
Pribaleno:

511 g /1,13 Ibs. (v¢etné baterii)
Jedna zinko-karbonova baterie (6F22), UzZivatelsky manual

Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez predchoziho upozornéni.
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REGISTRUJTE SE ONLINE!

www.korg.com/register

Registrujte svij produkt Korg online na strance
www.korg.com/register
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Vypis Programli
200-299, 315-374: Kytarovy program, 300-314, 375-399: Basovy program

¢. | Jméno ¢. | Jméno ¢. | Jméno Jméno

200 MASTER 216 | ECBLUES 232 | PURPLERAIN 248 | AINT TALK
201 | PURPLEHAZE 217 | SECRETP 233| PURPLESOLO 249 WHAT | GOT
202 | PHOTOGRAPH | 218| SHOOK ME 234 | LEARNIN 250 | DAY TRIP
203 | MISIRLOU 219 | GUERILLA 235| RADIO FREE 251| 8 MILES

204 | WILD THING 220 STARTME 236 | SULTANS 252| IN THE END
205 WONDERWALL | 221| CATHEDRAL 237 | SWEET HOME 253 | BREATHE
206 | HEARTBREAK | 222 | WISH YOU 238 | SBOOGIE 254 | PINBALL

207| ZIGGY STAR 223| PRIDE JOY 239 WALK 255 | BAYOU

208 | FIRE 224| STILL OF 240 LIFESBN 256 | PARANOID
209| CRASH 225| SOULSISTER 241 | GRAVITY 257 | HYSTERIA
210 TROOPER 226 | JESSICA 242 | USE SOME 258 | EVERLONG
211 WITHOUT 227 | JESSICA2 243| BLACKDOG 259 | AMWOMAN
212 | RUNNIN' 228 | CHASING 244| MTN SONG 260 | EXCEPTION
213 | 7NATION 229 WHERE | 245| AFEELIN 261| BARRACUDA
214 | AENIMA 230 MYXOMA 246 | | WANNA 262 | KOOL THING
215| MESSAGE 231 NTHEBOX 247| DIDDLEY 263 | STAIRWAY
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¢. | Jméno ¢. | Jméno ¢. |[Jméno ¢. | Jméno
264 | SYMPHONY 281 | PEACE FROG 298 | CHERUB 315| TRAPPED
265 | HALLELUJAH 282 SPIRIT 299 | SCUTTLE 316 | J-CLEAN
266 | WALK THIS 283 ANIMAL 300 [ MONEY 317 | VELVET
267| WANTED 284| CREEP 301 | REAL ME 318 | PHASCLN
268| REDEMPTION 285| CANT GET 302 [ LEMON 319 | WILD

269 | SUNSHINE 286 | PRSNLTY 303|NIB 320 ACOUSTC
270 | WONDERFUL 287 | CRAZYTRAIN 304 | SIMPLE 321| ROCK

271| JUNGLE 288| LOTTALOVE 305 | INATION 322 | BUBBLES
272 | JOHNNYB 289 [ OUTSHINED 306 | HI GROUND 323 AWHOSTX
273| AS YOU ARE 290| MYSTERIOUS 307 | WHITE ROOM 324 NUGLORY
274| SMALL THNG 291| BRIDGE 308 [ 46 AND 2 325 | VOXTREM
275| 21 GUNS IN 292 | SANDMAN 309 [ JERRY 326 | PUDDLE
276 21 GUNS 293 | RUSTY CAGE 310 | TAXMAN 327 | FABTONE
277 | UPRISING 294 | FEEL FINE 311|YYZ 328 | 50TWEED
278 | BREAKIN LW 295 LAYLA 312 | YTSE JAM 329 | CL FLNG
279 OYE COMO 296 | GROVE 313 | MR BIG 330 BOWATTK
280 ALIVE 297 | LA GRANGE 314 | BEAST 331 LUCKY
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¢. | Jméno ¢. | Jméno ¢. | Jméno ¢. | Jméno
332 NEMO 349 FILTER 366 | CHARLOT 383 | JAZZ:
333 | PM CLEAN 350 | E MINOR 367| SUBSYNT 384 | BLUES
334 | POP 351 CHORUS 368 | ADD6MOR 385 | FRETLES
335| JAZZY 352| OCTAVE 369 | PARALIZ 386 | RNB

336 | UK 80 353| C MAJOR 370 SWEETOD 387 | VALVERY
337 | HUMBLE 354 SLIPNOT 371 | PAPA 388 | PICKER
338 G SYNTH 355 AC CLN 372| YAH VOC 389 SLAPIT
339 PIEZO 356 | COMP CL 373| SHADOWS 390 [ CANYON
340 US MDN 357 | SOLOPAN 374 | RINGER 391 DRIVEN
341| ROTARY 358| FLANGE 375| BONEHED 392 CHORUS
342 | FEEDBK 359 | WHOTOWN 376 | TAPROOM 393 | PHASOLO
343 HRM SYN 360| HISYN 377| OCTBASS 394 THUMPER
344 | PASS 361 | AUDIO 378 | OVERDRV 395| TALKER
345| BLUES 362 | ARPGVIB 379 WAVE 396 | FINGER
346 | VOXWAH 363 | STACKD 380 THUMB 397 | DISTORT
347 USHI-G 364 OCTFILT 381 | COUNTRY 398 | FILTERD
348 | SLOWPAN 365 | SURF 382 MOTOWN 399 | B SYNTH
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Vypls rytmickych Sablon

¢. |Jméno ¢. |Jméno ¢. |Jméno ¢. |Jméno ¢. |Jméno
000l METRONM 020| 8BEAT8 040[6/8 1 060 FUNK2 080| LATIN1
001 METRO VAR |021| 8BEAT9 041{6/8 2 061| FUNK3 081| LATIN2
002|METRO_T 022| 8BEAT10 042(5/4 062|LINEAR 082 SONGO
003|METROSHFL |023{8SHFL1 043(6/4 063MOTOWN1 (083 POLY
004/ METRO+16TH | 024] 8SHFL2 044|7/4 1 064{MOTOWN2 |084[8FILL1
005|METRO2 025[8SHFL3 045(7/4 2 065| SURF 085 8FILL2
006| METRO3 026/ 16BEAT1 046/ POP1 066| REGGAEL 086| 8FILL3
007|METRO3 VAR |027| 16BEAT2 047|POP2 067|REGGAE2 087|8FILL4
008 METRO4 028 16BEAT3 048 ROCK1 068| DANCE1 088 8FILL5
009|METRO 3-2 029 16BEAT4 049/ ROCK2 069| DANCE2 089 16FILL1
010|METRO5 030[ 16BEATS 050[ 70ROCK 070|DANCE3 090| 16FILL2
011| METRO6 031| 16BEAT6 051) METAL1 071|DISCO1 091 16FILL3
012|METRO7 032| 16BEAT7 052| METAL2 072|DISCO2 092| 16FILL4
013|8BEAT1 033| 16BEAT8 053/ R'N'B 073|EURO 093] 16FILLS
014|8BEAT2 034| 16BEAT9 054| BLUES 074{NEW RNB 094| BLUEFIL
015|8BEAT3 035/ 16SHFL1 055/ COUNTRY |075|BOSSA 095/ MTLFILL
016|8BEAT4 036/ 16SHFL2 056/ BALLAD 076[ SAMBAL 096/ SHUFILL
017|8BEATS 037| 16SHFL3 057|JAZZ: 077| SAMBA2 097| 8BRK
018|8BEAT6 038(3/4 058 FASTJAZZ 078/ TANGO 098| 16BRK1
019|8BEAT7 039[3/4SHFL 059 FUNK1 079|AFRO 099| 16BRK2
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